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บทคดัย่อ 

 การพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ 
และเกมส์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสามโคก  ครั้งนี้  มีวัตถุประสงค์เพ่ือ  
1) เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80  
2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนสำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชา
ภาษาจีน โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ประชากรเป้าหมายในการวิจัยครั้งนี้ คือ 
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามโคก องค์การบริหารส่วนจังหวัดปทุมธานี จำนวน 32 
คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 2. บัตรคำศัพท์ คลิปวิดีโอ และเกมส์ 
3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ือพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน เป็นแบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 4 ชุด ชุดละ 10 ข้อ 4. แบบวัดความพึงพอใจทางการเรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จำนวน 15 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ 
ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ Paired t-test ผลการวิจัยพบว่า 

1) การพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น เมื่อพิจารณาถึงประสิทธิภาพของ
กระบวนการ E1 กับประสิทธิภาพของผลลัพธ์ E2 ห่างกันเกิน 5% ซึ่งแสดงว่างานที่มอบหมายให้ทำหลัง
การใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์นั้นง่ายกว่าข้อสอบซึ่งจำเป็นต้องปรับแก้ไขในส่วนของ
แบบฝึกในโอกาสต่อไป ค่า E1 หรือ E2 หรือคำนวณได้จากการหาประสิทธิภาพจะต้องใกล้เคียงกัน และ
ห่างกันไม่เกิน 5% ซึ่งเป็นตัวชี้ที่จะยืนยันได้ว่านักเรียนมีการเปลี่ยนพฤติกรรมต่อเนื่องตามลำดับชั้น
หรือไม่ก่อนที่จะมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมขั้นสุดท้าย หรืออีกในหนึ่งต้องประกันได้ว่านักเรียน  
มีความรู้จริง ไม่ใช่ทำกิจกรรมหรือทำข้อสอบได้เพราะการเดา 

2) ผลการเปรียบเพ่ือนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ใช้การวิเคราะห์
เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการจำคำศัพท์ ก่อนเรียนและหลังเรียน ตามสถิติ  t-test 
(Dependent Samples) ผลการพัฒนาพบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และ
เกมส์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านทักษะการพูดภาษาจีนเพ่ิมสูงขึ้น อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 



 

.05 นั้นแสดงให้ เห็นว่า การเรียนภาษาจีนโดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์นั้น  
เป็นเครื่องมือและเทคนิคการสอนที่สำคัญที่ช่วยพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน  
ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งสามารถดูได้จากการที่ ผู้เรียนมีคะแนนหลังเรียนจากการทำ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คิดเป็น 89.46/82.71 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนโดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ 
และเกมส์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียบด้านการจำคำศัพท์ภาษาจีนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างนี้
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผู้เรียนมีพัฒนาการความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนเพ่ิมขึ้น
อย่างต่อเนื่องและและมีความม่ันใจในการจำคำศัพท์ภาษาจีนมากขึ้น 

3) ความพึงพอใจต่อการเรียนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชาภาษาจีน โดยใช้สื่อ
ประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ในระดับมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 4.92 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.25 และมีความพึงพอใจว่า เป็นความรู้สึกที่ดีต่องาน 
ที่ปฏิบัติในทางบวก คือรู้สึกชอบ รัก พอใจ หรือเกิดความรู้สึกที่ดีต่องาน ซึ่งเกิดจากการได้รับการ
ตอบสนองความต้องการ ทั้งด้านวัตถุและด้านจิตใจ เป็นความรู้สึกที่มีความสุข เมื่อได้รับความสำเร็จ 
ตามความต้องการ 

จากผลการวิจัยแสดงว่า การพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน โดยใช้สื่อประสม 
บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีส่วนอย่างมากในการพัฒนา
ความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน ส่งผลให้นักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้สื่อ
ประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์  สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนสามโคก 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด อีกทั้งทั้งที่ใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์
นั้น นักเรียนมีความพึงพอใจโดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ในการสอนความสามารถใน
การจำคำศัพท์ภาษาจีน โดยภาพรวมทั้งฉบับพบว่ากลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
ดังนั้นสื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดี โอ และเกมส์  จึงเป็นเครื่องมือทางการวิจัย ที่จะช่วยพัฒนา
ความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน ตลอดจนการสร้างความพึงพอใจใจในการเรียบอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 

 

 

 

 

 



 

กิตติกรรมประกาศ 

 การพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และ

เกมส์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามโคก องค์การบริหารส่วนจังหวัดปทุมธานี เล่มนี้ 

สำเร็จได้ ด้วยความกรุณาจาก นายอนุสิทธิ์ ศรีอนันต์ ผู้อำนวยการโรงเรียนสามโคก องค์การบริหาร 

ส่วนจังหวัดปทุมธานี ที่ให้การสนับสนุนและอำนวยความสะดวกในการศึกษาค้นคว้าให้สำเร็จด้วยดี  
ผู้ศึกษาขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้ 
 ขอขอบคุณคุณครูวิไลพร สัมมา ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ คุณครูรมณธรณ์ 

นาเมือง ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ และคุณครูวัลลภา เผ่าตำรวจ ตำแหน่ง  

ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนสามโคก องค์การบริหารส่วนจังหวัดปทุมธานี ที่ได้กรุณา 

ใหค้ำแนะนำช่วยเหลือ ตรวจแก้ไข และปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ จนเสร็จสมบูรณ ์ 

 ขอขอบคุณ คณะครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ และ 何星怡 ครูผู้สอนวิชา

ภาษาจีนจากบริษัทสยามคอมพิวเตอร์และภาษา ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการออกแบบคำศัพท์ภาษาจีน 

และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วย

การการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ เพ่ือการพัฒนา

ความสามารถในการจำคำศัพทภ์าษาจีน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ฉบับนี้เสร็จสมบูรณ์ด้วยดี 

 สำหรับประโยชน์และคุณค่าของรายงานเล่มนี้ ผู้ศึกษาขอมอบแด่ผู้มีพระคุณทุกท่านที่ช่วยให้
ผู้รายงานได้มีโอกาสศึกษาและทำงานจนสำเร็จ และผู้ให้การสนับสนุนส่งเสริมการพัฒนาวิชาการและ
วิชาชีพครูทุกท่าน 
  

                                                     นิศานาถ  ตุ้มพลอย 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 
 ในสังคมโลกปัจจุบันการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมีความสำคัญและจำเป็นอย่างยิ่งในชีวิตประจำวัน 
เนื่องจากเป็นเครื่องมือสำคัญในการติดต่อสื ่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู้ การประกอบอาชีพ  
การสร้างความเข้าใจเก่ียวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน์ของชุมชนโลกและตามความหลากหลายทางวัฒนธรรม
และมุมมองของสังคมโลก นำมาซึ่งมิตรไมตรีและความร่วมมือกับประเทศต่าง ๆ ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีความ
เข้าใจตนเองและผู้อื่นดีขึ้น เรียนรู้เข้าใจความแตกต่างของภาษาและวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี 
การคิด สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครองมีเจตคติที ่ด ีต ่อการใช้ภาษาต่างประเทศ และใช้
ภาษาต่างประเทศเพื่อการสื่อสารได้ รวมทั้งเข้าถึงองค์ความรู้ต่าง ๆ ได้ง่ายและกว้างขึ้น และมีวิสัยทัศน์ใน
การดำเนินชีวิต (กระทระทรวงศึกษ 2551 : 220) ปัจจุบันภาษาจีนเป็นภาษาสากลที่มีมีผู้ใช้มากว่าหนึ่ง
พันล้านคน หรือประมาณ 1 ใน 5 ของประชากรโลก และเป็นหนึ่งในภาษาทางการที่ ถูกใช้ในการประชุม 
ต่าง ๆ ขององค์การสหประชาชาติ ประเทศไทยและสาธารณรัฐประชาชนจีนมีการติดต่อค้าขายและมี
ความสัมพันธ์ทางการทูตมากว่า 30 ปี ภาษาจีนจึงมีความสำคัญทั้งทางด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม 
การศึกษาและวัฒนธรรม (ศุภชัย แจ้งใจ. 25522 : 1) ซึ่งภาษาจีนถือได้ว่าเป็นภาษาต่างประเทศที่มี
ความสำคัญไม่ยิ่งหย่อนไปกว่าภาษาอังกฤษ เนื่องจากจีนมีการพัฒนาทางด้านเศรษฐกิจจนก้าวขึ้นมาเป็น
มหาอำนาจ ไล่ตามสหรัฐผเมริกา และยุโรป สาเหตุที่สำคัญอีกประการหนึ่งก็คือ มีผู้ใช้ภาษาจีนอยู่ทั่วโลก
หลายร้อยล้านคน จึงไม่เปลกใจเลยว่าการเรียนการสอนภาษาจีนในประเทศไทย จะได้รับความนิยมเป็น
อันดับสองรองจากภาษาอังกฤษ (รณพล มาสันติสุข. 2551 : 1) 
 ความแตกต่างของการให้ความสำคัญในการจัดการเรียนการสอนภาษาจีนในประเทศไทยแต่ละ
ระดับชั้นของโรงเรียนต่าง ๆ ก่อให้เกิดปัญหา และความสูญเสียทางทรัพยากร กล่าวคือ การเรียนไม่มีความ
ต่อเนื ่อง โรงเรียนจีนและโรงเรียนเอกชนจะให้ความสำคัญในระดับประถมศึกษา  ส่วนโรงเรียนรัฐ 
จะเน้นที่ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย การเรียนขาดหายไปในช่วงกลางระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งจะ
นำไปสู่การเสียเวลาต้องมาเริ่มต้นใหม่เมื่อเปลี่ยนระดับชั้นหรือเปลี่ยนโรงเรียน นักเรียนไม่สามารถพัฒนา
ความรู้หรือต่อยอดทางการศึกษาได้ เปรียบเสมือนการพายเรือวนอยู่ในอ่างน้ำ ไม่สามารถออกสู ่โลก
ภายนอกที่กว้างใหญ่ได้ (รณพล มาสันติสุข, 2551 : 3) และปัจจุบันยังคงเป็นปัญหาสำหรับคนไทยเป็นอย่าง
มาก ปัญหาใหญ่ในการเรียนภาษาทุกภาษา ปัญหาหนึ่งคือความต่างกันของเสียงพยัญชนะ เสียงสระและ
วรรณยุกต์ ซึ่งจะทำให้ผู้เรียนไม่สามารถออกเสียอย่างถูกต้องเมื่อต้องออกเสียงของพยัญชนะ เสียงสระและ
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เสียงของวรรณยุกต์ที่ไม่เหมือนกันในต่างภาษา สำหรับคนไทยที่ให้ความสำคัญและกำลังเรียนรู้ภาษาษาจีน
กลาง ผู้วิจัยเชื่อว่าคงจะได้ผลกระทบจากปัญหาดังกล่าวข้างต้นอยู่บ้างไม่มากก็น้อย สังเกตชาวต่างประเทศ
ที่แม้จะเรียนภาษาไทยมานานเพียงใด หรือรู้คำศัพท์และหลักไวยากรณ์ในภาษาไทยมากขนาดไหนหากฟัง
สำเนียงเสียงที่ให้ยินชาวต่างเทศเหล่านั้นพูดภาษาไทย ก็จะรู้ทันทีว่าไม่ใช่คนไทยพูดแต่คนไทยเรียนรู้ภาษา
อ่ืน ๆ ก็มีข้อได้เรียบอยู่บ้าง เพราะเสียงพยัญชะและเสียงสระในภาษาไทยมีมากกว่าในหลาย ๆ ภาษา ไม่ว่า
จะเป็นภาษาอังกฤษหรือภาษาจีนก็ตาม เพราะฉะนั้นการทีจ่ะเรียนรู้การออกเสียงในภาษาต่าง ๆ สำหรับคน
ไทยจึงมิใช่เรื่องยากนักหากเพียงรู้หลักที่ถูกต้องเท่านั้นเอง (หลี่ เต๋อซ่าน. 2553 : 2-3) 
 การจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาจีนในปัจจุบันถือได้ว่า เป็นเรื ่องที่สำคัญอีกอย่างหนึ่ง  
ซึ่งทักษะในการเรียนภาษาจีน สิ่งที่ต้องคำนึงถึงมากท่ีสุดในการเรียน คือ การเรียนรู้ในหลักการใช้ภาษาท้ัง 4 
ทักษะ นั่นก็คือ ทักษะการฟัง ทักษะการพูด ทักษะการอ่าน และทักษะการเขียน และสิ่งที่สำคัญที่ขาดไม่ได้
อีกทักษะในการเรียนในทุก ๆ ภาษา ที่ทุกคนจำเป็นต้องมี คือ ทักษะการจำ ซึ่งการจำคำศัพท์เป็นสิ่งที่ทุกคน
ไม่สามารถหลีกเลี่ยงได้ เพราะสิ่งแรกที่เริ่มต้นในการเรียนภาษาแต่ละภาษานั้น ผู้เรียนทุกคนจำเป็นต้องจำ
คำศัพท์ที่จำเป็นต่อการจัดการเรียนการสอน ผู้เรียนถึงจะสามารถพัฒนาต่อยอดความรู้ความสามารถของ
ตนเองไปสู่ทักษะอ่ืน ๆ ที่ควบคู่ไปกับทักษะการจำ 
 การนำสื ่อประสมมาใช้ในกระบวนการเรียนการสอน เพื ่อช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุ
วัตถุประสงค์ เนื ่องจากสื ่อเป็นตัวกลางที่ช่วยให้สื ่อสารระหว่างผู้สอนและผู ้เรียนดำเนินไปได้อย่างมี
ประสิทธิภาพทำให้ผู้เรียนเข้าใจความหมายของเนื้อหาบทเรียนได้ตรงกับผู้สอนต้องการ ซึ่งจำเป็นจะต้องใช้
สื่อหลาย ๆ อย่างมาช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในรูปแบบของสื่อประสม สำหรับใช้ในการจัดการเรียน
การสอนอย่างเป็นระบบ เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน ในการเรียนการสอนผู้สอนมี
วัตถุประสงค์หลัก คือ การถ่ายทอดความรู้ให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาทางสติปัญญา ทักษะ เจตคติ เพื่อให้
ผู้เรียนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้สื่อแต่ละชนิดมี
คุณสมบัติเด่นและด้อยแตกต่างกัน การเลือกใช้ต้องพิจารณาถึงจุดมุ่งหมายของการสอนเป็นสำคัญ โดย
ครูผู้สอนต้องจัดเตรียมสื่อประกอบการสอน เพื่อการนำเสนอให้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุด ดังนั้น
ในการสอนแต่ละครั้งต้องจัดเตรียมสื่อหลาย ๆ อย่างเพื่อนำมาประกอบในการสอนแต่ละครั้งในลักษณะที่
เรียกว่า “สื่อประสม” 
 ในการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนสามโคก ของนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชา
ภาษาจีน จากการจัดการเรียนการสอน ทำให้ทราบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนยังอยู่ในเกณฑ์ต่ำ 
(โรงเรียนสามโคก. 2567 : 10) ซึ่งยังไม่สามารถอ่าน เขียน และจำคำศัพท์ ภาษาจีนได้เท่าที่ควร จึงต้อง
ได้รับการพัฒนาปรับปรุงด้านการเรียนวิชาภาษาจีน ผู้เรียนยังขาดความรู้ ทักษะกระบวนการคิด และการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูยังใช้การสอนแบบบรรยายแล้วให้ผู้เรียนทำแบบฝึกหัด ผู้เรียนที่มีความ
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เข้าใจจะสามารถทำแบบฝึกหัดได้ แต่ถ้าผู้เรียนที่ไม่เข้าใจะไม่สามารถทำแบบฝึกหัดได้ ทำให้นักเรียนเกิด
ความรู้สึกท้อแท้ เบื่อหน่ายและไม่สนใจที่จะเรียน ทำให้เกิดปัญหาในการเรียนการสอน ส่งผลให้ผู้เรียน  
มีผลสัมฤทธิ์ที ่ต่ำลงและความพึงพอใจในการเรียนรู้ทางลบ จากผลการประเมินดังกล่าวจะเห็นว่าวิชา
ภาษาจีนจะได้รับการพัฒนาให้มีคุณภาพมากขึ้น โดยเฉพาะครูควรเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือ
พัฒนาด้านทักษะความสามารถด้านการจำ และควรเลือกวิธีสอนที่สอดคล้องกับทักษะการพูดภาษาจีน 
ดังนั้นการสอนโดยใช้สื่อประสม จึงเป็นอีกทางเลือกที่เอื้อต่อสถานการณ์ดังกล่าวเพื่อที่จะช่วยให้การเรียน
การสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงความสำคัญที่ผู้เรียนทุกคนจำเป็นที่จะต้องจดจำ
ศัพท์ที่อยู่ในบทเรียนได้ ตลอดจนสามารถพัฒนาความสามารถในการจดจำคำศัพท์ภาษาจีนให้ดีมากยิ่งขึ้น 
และนอกจากนี้ยังสามารถปรับเปลี่ยนทัศนคติทางการเรียนของผู้เรียนให้มีทัศนคติและเจตติที่ดีต่อการ
จัดการเรียนภาษาจีนให้ดีขึ ้น เพื่อให้ผู ้เรียนเกิดแรงบันดาลใจต่อการเรียนและมีความสุขกับการเรียน
ภาษาจีน เพราะว่าการจำคำศัพท์ภาษาจีนสำหรับนักเรียนไทยไม่ใช่เรื่องที่ง่าย ซึ่งผู้เรียนจะมีทัศนคติที่ว่า 
ภาษาจีนเป็นภาษาที่ยากและซับซ้อนกว่าภาษาอังกฤษ ดังนั้น สิ่งที่สำคัญที่สามารถเสริมสร้างให้ผู้เรียนมี
ความสามารถในการจำคำศัพท์ที่ดีทางการเรียนภาษาจีน จะต้องเริ่มจาการสร้างบรรยากาศในการจัดการ
เรียนการสอน ซึ่งนั่นก็คือ การนำเกมส์ฝึกทักษะชุดสื่อผสมที่บูรณาการให้เหมาะสมตามวัยกับผู้เรียนมาใช้ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนรู้สึกสนุกกับการเรียนและยังเป็นการปลูกฝังให้ผู้เรียนมีทัศนคติที่ดี
ต่อการเรียน แต่หากพิจารณาถึงการจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาจีนของโรงเรียนสามโคก สังกัด
องค์การบริหารส่วนจังหวัดปทุมธานีนั ้น ถือได้ว่ายังไม่ประสบความสำเร็จเท่าที ่ควรเพราะเนื ่องด้วย
สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการจัดการเรียนการสอน พ้ืนฐานของผู้เรียน หรือทัศนคติที่ผู้เรียนมีต่อวิชาภาษาจีน 
เนื่องจากผู้เรียนมองว่าภาษาจีนไม่ได้มีบทบาทที่สำคัญในชีวิตประจำวันของตน จึงทำให้มีนักเรียนบางกลุ่ม
ไม่เล็งเห็นถึงความสำคัญของการเรียนภาษาจีน อีกทั้งยังไม่ให้ความสำคัญกับการจำคำศัพท์ภาษาจีน จึง
ส่งผลให้เกิดปัญหาในเรื่องของความสามารถในการจำคำศัพท์ในภาษาจีนของโรงเรียนสามโคก สังกัด
องค์การบริหารส่วนจังหวัดปทุมธานี ซึ่งสาเหตุของการเกิดปัญหานั้นผู้วิจัยพบว่า ผู้เรียนสามารถเรียนรู้
เกี่ยวกับเทคนิคการจำคำศัพท์ได้ เนื่องจากการสอบท่องจำคำศัพท์จากครูผู้สอนเพียงแต่ว่าผู้เรียนคิดว่าจำ
เพ่ือให้สอบได้เท่านั้น แต่หลังจากท่ีสอบแล้วนั้น ผู้เรียนก็ลืมคำศัพท์ที่ตนเองเรียนผ่านมาได้ ซึ่งนั่นถือว่าเป็น
ปัญหาที่พบมากที่สุดในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาภาษาจีนของโรงเรียนสามโคก สังกัดองค์การ
บริหารส่วนจังหวัดปทุมธานีให้มีประสิทธิภาพเพ่ิมมากข้ึน และเพ่ือเป็นการปลูกฝังและเสริมสร้างแรงบันดาล
ใจให้กับเรียนได้มีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนภาษาจีน ตลอดจนสามารถใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาและต่อ
ยอดดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาภาษาจีนให้เกิดประสิทธิภาพเพ่ิมมากข้ึน 
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สมมติฐานของการวิจัย 

 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีการพัฒนาความสามารถในการจำภาษาจีน โดยใช้สื่อประสม 
บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ มีคะแนนความสามารถในการจำภาษาจีน หลังเรียนสูงกว่ากว่าเรียน 
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีความพึงพอใจในการใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ 
พัฒนาความสามารถในการจำภาษาจีนอยู่ในระดับมาก 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ความสามารถในการจำภาษาจีนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความสามารถในการจำภาษาจีนสำหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชาภาษาจีน โดยใช้
สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์) 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 โรงเรียนสามโคก สังกัดองค์การบริหาร  
ส่วนปทุมธานี ตำบลบ้านงิ้ว อำเภอสามโคก จำนวน 3 ห้องเรียน จำนวนนักเรียน 112 คน 
     1.2 กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาค้นคว้า คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/7 โรงโรงเรียนสามโคก 
สังกัดองค์การบริหารส่วนปทุมธานี ตำบลบ้านงิ้ว อำเภอสามโคก จำนวน 1 ห้องเรียน จำนวนนักเรียน 32 คน 
ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) 
 2. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
     2.1 ตัวแปรอิสระ ( Independent Variable) ได้แก่ การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้สื่อ
ประสมบัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ วิชาภาษาจีน 
     2.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ได้แก่ 
    2.2.1 ความสามารถในการจดจำคำศัพทภ์าษาจีน 
    2.2.2 ความพึงพอใจ 
 3. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
     เนื้อหาที่ใช้เป็นหน่วยทดลอง เนื้อหาที่นำมาใช้ในการทดลองครั้งนี้เป็นบัตรคำ คลิปวิดีโอ และ
เกมส์ ในหนังสือรายวิชาภาษาจีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 4 บทเรียน ประกอบด้วย  
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3.1 ผักและผลไม ้蔬菜和水果 

3.2 สถานที่ท่องเที่ยวประเทศจีน 中国旅游景点 
3.3 อาหารจีน 中餐 

3.4 สัตว์ 动物 
 4. ขอบเขตด้านเวลา 
     ใช้เวลาในการทดลอง 12 ชั่วโมง ในช่วงเวลาเดือน มิถุนายน - ธันวาคม พ.ศ. 2566 

 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. สื่อประสม หมายถึง การใช้สื่อหลายรูปแบบร่วมกัน เช่น ข้อความ ภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว
และวิดีโอภาษาจีน เพื่อนำเสนอข้อมูลหรือข่าวสารให้ผู้เรียน การใช้สื่อประสมช่วยให้ผู้เรียนหรือผู้ชมเข้าใจ
ข้อมูลได้ดีข้ึน และยังสามารถสร้างความสนใจและให้ความบันเทิงได้อีกด้วย 
 2. บัตรคำภาษาจีน หมายถึง วัตถุทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้าหรือทรงเรขาคณิตอื่น ๆ ซึ่งจะมีรูปภาพ
พร้อมคำศัพท์ภาษาจีนที่เกี่ยวกับเนื้อหาในบทเรียนเพ่ือฝึกความสามารถในการจำคำศัพท์ 
 3. ความสามารถในการจำ หมายถึง ความรู้ความสามารถของผู้เรียนที่มีความสามารถในการจำ
คำศัพท์ เมื่อผ่านกระบวนการเรียนรู้ ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถจำศัพทภ์าษาจีนได้ดีขึ้น 
 4. การพัฒนา หมายถึง กระบวนการในการปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงสิ่งใดสิ่งหนึ่งให้มีประภาพ
สิทธิภาพไปในทางท่ีดีขึ้น 
 5. ความพึงพอใจในการเรียนรู ้ หมายถึง ความรู ้สึก ชอบ พอใจ สนใจ หรือมองเห็นคุณค่า 
ความสำคัญ ที่มีต่อการจัดกิจกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสมบัตรคำ คลิวิดีโอ และเกมส์ภาษาจีน เรื่อง 
ผักและผลไม ้
 6. แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แนวทางการดำเนินการจัดกิจกรรมที่ประกอบด้วยสาระสำคัญ 
เนื้อหาสาระ กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การประเมินผล สื่อและนวัตกรรมที่ใช้ในการจัดกิจกรรม ที่
ครูผู้สอนเตรียมไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบ สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ มาตรฐานช่วงชั้น เพื่อใช้ใน
การจัดการเรียนรู้ 
 7. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หมายถึง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/7 ปีการศึกษา 2568 
โรงเรียนสามโคก สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดปทุมธานี 
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ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
 1. ได้แผนการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาจีน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับจากการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ที่มีประสิทธิภาพสอดคล้องและเหมาะสมกับความ
พร้อมของผู้เรียนมากขึ้น ที่จะส่งเสริมให้นักเรียนได้รับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเ รียน เจตคติและ
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ วิชาภาษาจีน ที่มีประสิทธิภาพทำให้ผู้เรียนประสบผลสำเร็จทางการเรียน และสามารถ
นำความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน 
 2. ได้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ สำหรับ
ครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 รวมทั้งกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ 
 3. ได้ข้อสารสนเทศทางการศึกษาเพื่อช่วยในการพัฒนาและศึกษาค้นคว้าวิจัยในการจัดการเรียน
การสอนวิชาภาษาจีน ของครูผู้สอนและผู้เกี่ยวข้อง ทั้งยังสามารถนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ในการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนต่อไป 

 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ดำเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยสรุปเสนอ
เนื้อหาตามลำดับหัวข้อ ต่อไปนี้ 
     1. การจัดการเรียนการสอนภาษาจีน 
     2. แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความสามารถในการจำคำศัพท์ 
     3. แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับสื่อประสม 

    4. แผนการจัดการเรียนรู้ 
     5. การวัดผลและประเมินผล 
     6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
การจัดการเรียนการสอนภาษาจีน 
 1. คำแนะนำในการเรียนการสอนภาษาจีน 

    1. การเรียนการสอนภาษาจีน ต้องค่อยเป็นค่อยไป ค่อย ๆ พัฒนาความรู้ ความสามารถและ
ทักษะทางภาษา 

    2. การสอนภาษา ใช้วิธีสอนหลากหลายรูปแบบ เช่น 
       2.1 อธิบายอย่างละเอียด  
       2.2 ให้ท่องจำ 
       2.3 แสดง/สาธิตให้ดู  
       2.4 ให้ฝึกซ้ำ/ทำแบบฝึกหัด 
       2.5 ยกตัวอย่าง  
       2.6 ให้จดข้อยกเว้นต่าง ๆ 
       2.7 เชื่อมโยงและเปรียบเทียบ  
       2.8 ให้อภิปรายกัน 
       2.9 ตั้งคำถามให้ตอบ  
       2.10 ให้ค้นคว้าเป็นกลุ่ม 
       2.11 นำข้อผิดพลาดมาอธิบายซ้ำ  



8 
 

       2.12 ให้แก้ปัญหาเป็นกลุ่ม 
       2.13 ให้ทำกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกัน  
       2.14 ใช้เกม 
2. ตัวอย่างวิธีสอนไวยากรณ์ 
    1. สอนตามโครงสร้าง โดยครูแสดงโครงสร้างรูปแบบประโยค และให้ตัวอย่างประโยคจากนั้น

นำให้ให้นักเรียนแต่งประโยค 
    2. สอนการแปล โดยครูพูดภาษาไทย แล้วให้นักเรียนแปลภาษาจีน วิธีนี ้เหมาะสำหรับ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมตอนต้นและมัธยมตอนปลาย 
    3. การถามตอบ โดยตรูถามคำถามนักเรียน ใช้รูปประโยคท่ีเคยเรียนไปแล้ว เวลาพูดคำพูดคำ

สำคัญให้เว้นสักพักและพูดซ้ำเพ่ือเน้น จากนั้นให้นักเรียนตอบ และฝึกฝนซ้ำ ๆ 
    4. แบบฝึกหัด โดยครูให้นักเรียนทำแบบฝึกหัดไวยากรณ์ เพื่อนักเรียนจำรูปแบบประโยคที่

เรียนมาได้ 
3. วิธีสอนภาษาจีน 
    1. เริ่มจากการสอนขีดพ้ืนฐาน 
    2. ลำดับขีดพื้นฐาน ได้แก่ ขีดขวางก่อนเขียนตั้ง ขีดหวัดซ้ายก่อนขีดตวัดขวา ขีดบนก่อนขีด

ล่าง ขีดช้ายก่อนขีดขวา ขีดนอกก่อนขีดใน ขีดกลางก่อนขีดสองข้าง ขีดในก่อนขีดปิดด้านล่าง 
    3. ตัวอักษรจีนง่าย ๆ โดยนำตัวอักษรจีนที่ใช้บ่อยและตัวอักษรเดี่ยวมาประกอบเป็นตัวอักษร

จีนอื่น  
4. กิจกรรมในชั้นเรียน ใช้วิธีการสาธิต + ชี้นำ + มีส่วนร่วม 
    1. สำหรับนักเรียนระดับชั้นประถม โดยครูอธิบายคร่าว ๆ และสาธิตให้ดู จากนั้นจัดกิจกรรม 
    2. ตานเนื้อหาของกิจกรรมในชั้นเรียน จุดสำคัญของกิจกรรมในชั้นเรือนคือ ครูเป็นผู้ชี้นำและ

ควบคุมระเบียบในชั้นเรียน และให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมทุกคน นอกจากนี้ ครูต้องพยายาม
หลีกเลี่ยงบรรยากาศที่น่าเบื่อ และความไม่เป็นระเบียบในชั้นเรียนด้วยสำหรับนักเรียนระดับมัธยมตอนต้น
และมัธยมตอนปลาย กิจกรรมในชั้นเรียนในแบบเรียน 

    3. ส่วนใหญ่ของนักเรียนระดับนี้มีคำอธิบายไว้อย่างชัดเจน นักเรียนสามารถดำเนินกิจกรรมได้
หลาย ๆ คน ตามคำอธิบายที่ให้ไว้ ครูเป็นเพียงผู้ควบคุมกิจกรรมให้เป็นไปตามเวลาและเนื้อหาที่กำหนด
ไว้ นอกจากนี้ ครูยังต้องสุ่มตรวจตามกลุ่มย่อย ถ้ามีเวลาเหลือ ครูสามารถให้นักเรียนบางกลุ่มออกมา
แสดงหน้าชั้นเรียน 

5. บัตรคำศัพท์ ใช้สำหรับการเรียนการสอนคำศัพท์ แบบฝึกหัด การฝึกฝน และเกมในชั้นเรียน 
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6. กิจกรรมนอกชั้นเรียน ครูอาจใช้เวลาหลังเลิกเรียน ให้นักเรียนได้ทำกิจกรรมต่าง  ๆ เช่น  
จัดนิทรรศการวันสำคัญ งานฝีมือ การฝึกศิลปะป้องกันตัว (มวยจีน) การเขียนพู่กันจีน การศึกษาดูงาน
สถานที่สำคัญ ฯลฯ ตามความเหมาะสมกับผู้เรียน สภาพการณ์ของโรงเรียน ชุมชน และท้องถิ่น 

7. วิธีสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ 
    1. จับคู่ร่วมคิด โดยครูมอบความให้นักเรียนแต่ละคู่ ให้เขาช่วยกันเรียบเรียงคำตอบ 
    2. จับคู่อ่าน โดยครูมอบทอ่านสั้น ๆ ให้คนหนึ่งอ่าน อีกหนึ่งพ่ึงฟังและจด แล้วเล่ากับให้คนที่

อ่านฟังว่าถูกต้องไหม 
    3. จับคู่สัมภาษณ์ โดยครูมอบตัวอย่างบทสัมภาษณ์สั้น ๆ แล้วไห้นักเรียนปรียนคำบางคำเพ่ือ

เลียนแบบ แล้วผลัดกันสัมภาษณ์ 
    4. แสดงบทบาทสมมุติ โดยครูสมมุติลถานการณ์ แล้วให้นักเรียนเขียนบทนสนสนทนา  

เพื่อพูดตามสถานการณ์ เช่น อวยพรวันเกิด ชวนไปเที่ยว ต้อนรับผู้มาเยี่ยมเยือน แนะนำเพื่อใหม่ ซื้อตั๋ว
เดินทาง ต่อราคาสินค้า ฯลฯ 

    5. วิจารณ์หรือบรรยายภาพ โดยครูให้นักเรียนดูภาพ แล้วช่วยกันวิจารณ์ หรือบรรยายภาพ
เช่น ภาพสิ่งของ สถานที่ สัตว์ กิจกรรมที่คนกำลังกระทำ 

    6. ทำกิจกรรมคย่างมีแผนและสร้างสรรค์ เพื่อให้ผู้เรียนสนุกและได้รับความรู้จากกิจกรม
ส่งเสริมวิธีสอนที่มีความยืดหยุ่นและคล่องตัว สอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ ผู้สอน คอย
ชี้แนะให้คำปรึกษาและแนะนำ หลีกเลี่ยงการสอนแบบท่องจำตายตัวหรือทำแบบฝึกซ้ำซาก 
 
แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความสามารถในการจำคำศัพท์ 

1. นิยามความสามารถด้านความจำ 
    กิลฟอร์ด (Gulford, 1956 : 221) กล่าวว่า ความจำเป็นความสามารถที่จะเก็บ หน่วยความรู้

ไว้ และสามารถระลึกได้หรือนำหน่วยความรู ้นั ้นออกมาใช้ได้ในลักษณะ เดียวกัน กับที ่เก็บเข้าไว้
ความสามารถต้านความจำเป็นความสามารถท่ีจำเป็นในในกิจกรรมทางสมองทุกแขนง 

    เทอร์สโตน (Thurstone, 1958 : 121) กล่าวว ่า สมรรถภาพสมองด้านความจำเป็น
สมรรถภาพด้านการระลึกได้และจดจำเหตุการณ์หรือเรื่องราวต่าง ๆ ได้ถูกต้องแม่นยำ 

    อดัมส์ (Adams, 1967 : 9) กล่าวว่า ความจำเป็นพฤติกรรมภายใน (Covert Behavior)  
ซึ่งเกิดขึ้นภายในจิตเช่นเดียวกับความรู้สึก การรับรู้ ความชอบ จินตนาการและ พฤติกรรมทางสมองด้าน
อ่ืน ๆ ของมนุษย์ 
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    ชวาล แพรัตกุล (2514: 65) กล่าวว่า คุณลักษณะนี้ก็คือความสามารถของสมองสมอง  
ในการบันทึกเรื่องราวต่าง ๆ รวมทั้งที่มีสติระลึกจนสามารถถ่ายทอดออกมาได้อย่างถูกต้อง 

    ชาญวิทย์ เทียมบุญประเสริฐ (2528 : 163) กล่าวว่า ความจำเป็นสมรรถภาพใน การจำ
เรื่องราวต่าง ๆ เหตุการณ์ ภาพ สัญลักษณ์ รายละเอียด สิ่งที่มีความหมายและสิ่งที่ได้ ความหมายและ
สามารถระลึกหรือถ่ายทอดออกมาได้ 

    ไสว เลี่ยมแก้ว (2528 : 8) กล่าวว่า ความจำ หมายถึง ผลที่คงอยู่ในสมองหลัง จากสิ่งเร้าได้
หายไปจากสนานสัมผัสแล้ว ผลที่คงอยู่นี้จะอยู่ใบของรหัสใด ๆ ที่เป็นผลจากการโยงสัมพันธ์ 

    ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2541 : 161) กล่าวว่า ความจำเป็นความสามารถในการ
ระลึกนึกออกสิ่งที่ได้เรียนรู้ ได้มีประสบการณ์ ได้รับรู้มาแล้ว ความจำเป็นความสามารถพ้ืนฐานอย่างหนึ่ง
ของมนุษย์ซึ ่งจะขาดเสียมิได้ ความคิดทั ้งหลายก็มาจากการหาความสัมพันธ์ของความจำนั ่นเอง  
แบบทดสอบวัดความจำจึงใช้วัดความสามารถในการระลึกนึกออกว่าสมองได้สังสมอะไรไว้จากที่เห็น ๆ 
มาแล้ว และมีอยู่มากน้อยเพียงใดด้วย 

    จากความเห็นของนักวิชาการ สรุปได้ว่า ความสามารถการด้านจำ หมายถึง มวลความรู้ที่เป็น
ข้อมูลหลังจากผ่านกระบวนการเรียนการสอนแล้วทำให้เกิดความรู้หรือข้อมูลที่คงทนอยู่ในสมองของ
ผู้เรียน 

2. ทฤษฎีเกี่ยวกับความสามารถด้านความจำ 
    ในทางจิตวิทยา ได้มีการกล่าวถึงทฤษฎีเกี่ยวกับการจำและการลืมไว้หลายทฤษฎี แต่ที่สำคัญ

สรุปได้มี 4 ทฤษฎี คือ 
    ทฤษฎีความจำสองกระบวนการ (Two - Process Theory of Memory) ทฤษฎีสร้างขึ้นโดย  

แอตกินสัน และซิฟฟริน (Atkinson and Shiffirin) ในปี ค.ศ. 1968 กล่าวถึงความจำระยะสั ้นหรือ
ความจำทันทีทันใดและความจำระยะยาวว่า ความจำระยะสั้นเป็น ความจำชั่วคราว สิ่งใดก็ตามถ้าอยู่ใน
ความจำระยะสั้นจะต้องได้รับการทบทวนอยู่ตลอดเวลามิฉะนั้นความจำสิ่งนั้นจะสลายตัวไปอย่างรวดเร็ว 
ในการทบทวนนั้นเราจะไม่สามารถทบทวนทุก สิ่งที่เข้ามาอยู่ในระบบความจำระยะสั้นดังนั้นจำนวนที่เรา
จำได้ในความจำระยะสั้นจึงมีจำกัด การทบทวนป้องกันไม่ให้ความจำสลายตัวไปจากความจำระยะสั้น 
และถ้าสิ่งใดอยู่ในความจำระยะสั้นเป็นระยะเวลายิ่งนาน สิ่งนั้นก็มีโอกาสฝังตังตัวในความจำระยะยาว  
ถ้าเราจำสิ่งใดได้ในความจำระยะเวลายิ่งนาน สิ่งนั้นก็มีโอกาสฝังตังตัวในความจำระยะยาว ถ้าเราจำสิ่งใด
ไว้ในความจำระยะยาวสิ่งนั้นก็จะติดอยู่ในความทรงจำตลอดไป (ชัยพร วิชชาวุธ, 252510 : 71) 

    ทฤษฎีการสลารตัว (Decay Theon) เป็นทฤษฎีการลืม กล่าวว่า การลืมเกิดขึ้นเพราะการ
ละเลยในการทบทวน หรือไม่นำสิ่งที่จะจำไว้ออกมาใช้เป็นประจำ การละเลยจะ ทำให้ความจำค่อย ๆ
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สลายตัวไปเองในที่สุด ทฤษฎีการสลายตัวนี้น่าจะเป็นจริงในความจำระยะสั้น เพราะในความจำระยะสั้น
หากเรามิได้จดจ่อหรือสนใจทบทวนในสิ่งที่ต้องการจะจำ เพียงชั่วครู่สิ่งนั้นจะหายไปจากความทรงจำทันที 
(Adams, 1967 : 23 - 25) 

    ทฤษฎีการรบกวน ( Interference Theory) เป็นหฤษฎีเกี ่ยวกับการลืมที ่ยอมรับ กันใน
ปัจจุบันทฤษฎีหนึ่ง ทฤษฎีนี้ขัดแย้งกับทฤษฎีการสลายตัว โดยกล่าวว่าเวลาเพียงอย่างเดียวไม่สามารถทำ
ให้เกิดการลืมได้ แต่สิ่งที่เกิดในช่วงดังกล่าวจะเป็นสิ่งคอยรบกวนสิ่งอื่น ๆ ในการจำ การรบกวนนี้แยก
ออกเป็น 2 แบบ คือ การตามรบกวน (Proactive Interference) หรือการรบกวนตามเวลา หมายถึง  
สิ่งเก่า ๆ ที่เคยประสบมาแล้วหรือจำได้อยู่แล้วมารบกวน สิ่งที่จะจำใหม่ ทำให้จำสิ่งเร้าใหม่ไม่ค่อยได้ อีก
แบบของการรบกวนก็คือ การย้อนรบกวน (Retroactive Interference) หรือการรบกวนย้อนเวลา 
หมายถึงการพยายามจำสิ่งใหม่ทำให้ลืม สิ่งเก่าที่จำได้มาก่อน (Adams, 1980 :299 - 307) จึงกล่าวได้ว่า 
ทฤษฎีการลืมนี้เกิดขึ้นโดย ความรู้ใหม่ไปรบกวนความรู้เก่า ทำให้ลืมความรู้เก่าและความรู้เก่าก็สามารถ
ไปรบกวนความรู้ใหม่ได้ด้วย 

    ทฤษฎีการจัดกระบวนการตามระดับความลีก (Depth - of - Processing Theory) ทฤษฎีนี้
สร้างขึ้นโดย เครก และลอกฮาร์ท (Craik and Lockhart) ในปี 1972 ซึ่ง ขัดแย้งกับความคิดของแอตกิน
สัน และชิฟฟริน ที่กล่าวว่า ความจำมีโครงสร้างและตัวแปร สำคัญของความจำในความจำระยะยาวก็คือ 
ความยาวนานของเวลาที่ทบทวนสิ่งที่จะจำใน ความจำระยะสั้น แต่เครก และละลอกฮาร์ท มีความคิดว่า 
ความจำไม่มีโครงสร้างและความจำที่ เพ่ิมข้ึนไม่ได้เกิดขึ้นเพราะมีเวลาทบทวนในความจำระยะสั้นนาน แต่
เกิดข้ึนเพราะความชับ ซ้อนของการเข้ารหัสที่ชับช้อน หรือการโยงความสัมพันธ์ของสิ่งที่ต้องการจำ ย่อม
อาศัยเวลา แต่เวลาดังกล่าวไม่ใช่เพื่อการทบทวน แต่เพื่อการระลึกหรือขับช้อนของการกระทำกับสารที่
เข้า ไป (การเข้ารหัส) ถ้ายิ่งลึก (ขับซ้อน) ก็จะยิ่งจำได้มากนั่นคือต้องใช้เวลามากด้วย (ไสว เลี่ยม แก้ว , 
2528 : 20 - 23) ในด้านเขาวปัญญาและความถนัดนั้น ทฤษฎีความถนัดด้านความจำยังไม่มีผู้ใด กล่าวไว้
โดยตรงแต่จะรวมอยู่เป็นองค์ประกอบหนึ่งในทฤษฎีต่าง ๆ  

    จากความคิดเห็นของนักวิชาการ สรุปได้ว่า ความสามารถด้านการจำ หมายถึง มวลความรู้ที่
เป็นข้อมูลหลังจากผ่านกระบวนการเรียนการสอนแล้วทำให้เกิดความรู้หรือข้อมูลที่คงทนอยู่ในสมองของ
ผู้เรียน 
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แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับสื่อประสม 
1. ความหมายของสื่อประสม 
    สื ่อประสม(Multimedia)และสื ่อหลายมิติ (Hypermedia) มีผู ้ให้ความหมายในทำนอง

เดียวกันหลายท่าน กล่าวคือ 
    กรมวิชาการ (2551) อธิบายว่า จากที่ในยุคปัจจุบันความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

เอ้ือให้นักออกแบบสื่อมัลติมีเดียสามารถประยุกต์สื่อประเภทต่าง ๆ มาใช้ร่วมกันได้บนระบบคอมพิวเตอร์ 
ตัวอย่างสื่อเหล่านี้ได้แก่ เสียง วิดีทัศน์กราฟิก ภาพนึ่ง และภาพเคลื่อนไหวต่าง  ๆ การนำสื่อเหล่านี้มาใช้
ร่วมกับอย่างมีประสิทธิภาพ เรารวมเรียกสื่อประเภทนี้ว่า มัลติมีเดีย (Multimedia) 
     กิดานันท์ มลิทอง (2549) อธิบายว่าสื่อประสม หมายถึง การนำสื่อหลายประเภทมาใช้ร่วมกัน
ทั้งวัสดุอุปกรณ์และวิธีการ เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใช้
สื่อแต่ละอย่างตามลำดับขั้นตอนของเนื้อหาและในปัจจุบันมีการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ร่วมด้วยเพื่อการ
ผลิตการควบคุมการทำงานของอุปกรณ์ต่าง ๆ ในการเสนอข้อมูลทั ้งตัวตัวอักษรกราฟิก ภาพถ่าย 
ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดีทัศน์คำว่า “สื่อประสม” (Multimedia) มีความหมายในลักษณะวิธีการที่เรียกว่า
วิธีการสื่อประสม (Multimedia approach) หรือ “วิธีการใช้สื ่อข้ามกัน” (Cross-media approach ) 
ซึ่งข้ึนอยู่กับหลักการนำสื่อโสตทัศน์ และประสบการณ์หลากหลายมาใช้ร่วมกับสื่อการสอนอ่ืน ๆ เพ่ือซ่อม
เสริมซึ่งกันและกัน 

    สมสิทธิ์ จิตรสถาพร (2547) ที่กล่าวเสริมว่า สื่อประสม (Multimedia) หมายถึงการใช้สื่อ
หลายอย่างประกอบกันอย่างเป็นระบบ ในอดีตใช้สื่อที่หลากหลายด้วยกัน แต่ปัจจุบันใช้คอมพิวเตอร์ทำ
หน้าที่นำเสนอสื่อได้หลากหลายเหมือนกับในอดีตนอกจากนี้ยังมีผู้นิยมเรียกสื่อประสมแบบทับศัพท์ว่า
มัลติมีเดีย 

    ทวีศักดิ์ กาญจนสุวรรณ (2552) ที่กล่าวว่า มัลติมีเดีย (Multimedia) คือ การนำองค์ประกอบ
ขอสื ่อชนิดต่าง ๆ มาผสมผสานเข้าด้วยกัน ซึ ่งประกอบด้วย ข้อความ (Text) ภาพนิ่ง (Image)ภาพ 
เคลื่อนไหวหรือแอนิเมชั่น (Animation) (สียง (Sound) และวีดิทัศน์ (Video) โดยผ่านกระบวนการทาง
คอมพิวเตอร์ เพื่อสื่อความหมายกับผู้ใช้อย่างมีปฏิสัมพันธ์ ( Interactive Multimedia) และได้บรรลุผล
ตามวัตถุประสงค์การใช้งาน 

    กล่าวโดยสรุป สื่อประสม หมายถึง การใช้สื่อหลายอย่างร่วมกัน ได้แก่ ตัวอักษร ภาพกราฟิก 
ภาพถ่าย ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน์ ภาพแอนิเมชั่นและเสียง โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ในการ
นำเสนอควบคุมไปรแกรมมังติมิเดียและใช้ในลักษณะ สื่อประสมเชิงได้ตอบ (Interactive multimedia) 
ผู้ใช้สามารถมีปฏิสัมพันธ์ได้ตอบกับสื่อเพ่ือใช้ ประกอบการเรียนการสอนการนำเสนอ สนับสนุนการเรียน 



13 
 

และการศึกษารายบุคคลตามความถนัด ความสนใจ ซึ่งช่วยส่งเสริมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นให้นักเรียน
รู้จักคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ความรู้ด้วยตนเอง เป้าหมายของสื่อประสมในการศึกษา การฝึกอบรม 
 2. ประเภทของสื่อประสม 

    สุแพรวพรรณ ตันติพลาผล (อ้างถึงใน วราภรณ์ กิจสวัสดิ์ ,2556) ได้จำแนกสื่อประสมออก
ตามลักษณะการประสมของสื่อเป็น 3 ประเทพใหญ่ ๆ สรุปได้ดังนี้ คือ 

    1) สื่อประสมท่ีเป็นวัสดุ อุปกรณ์ และกระบวนการเข้าด้วยกัน โดยการใช้สำหรับการเรียนการ
สอนปกติโดยทั่วไป เช่น ชุดอุปกรณ์ ชุดการเรียนการสอน บทเรือนโปรแกรมศูนย์การเรียนโปรแกรมสไลด์ 
เป็นต้น สื่อประสมแต่ละชนิดที่จัดอยู่ในประเภทนี้ สามารถใช้ในการสนับสนุนการเรียนการสอน ได้ดังนี้ 

       1.1) สามารถให้ผู ้เรียนได้ประสบการณ์ด้วยตนเอง คือ ได้ร่วมในการกระทำหรือร่วม
กิจกรรมเป็นเร้าใจแก่การเรียน เช่น บทเรียนโปรแกรม ศูนย์การเรียน ชุดอุปกรณ์ เป็นต้น 

       1.2) สามารถให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความสามารถ และความแตกต่างของแต่ละบุคคคล  
เช่น บทเรียนโปรแกรม ชุดการสอน เป็นต้น 

       1.3) สามารถให้ผู้ร้อนได้ได้วัยมด้วยคมอง หรือฮานานกรถใช้มือขาดครู ใต้ เช่น บทเรียน
โปรแกรม ชุดการสอนรายบุคคล 

       1.4) สามารถให้ผู้เรียนได้รับผลตอบกลับทันที และได้รับความรู้สึกภาคภูมิใจในความสำเร็จ 
เช่น บทเรือนโปรแกรม ศูนย์การเรียน เป็นต้น 

       1.5) สามารถใช้ช่วยประกอบการศึกษาระยะไกลให้ดำเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ เช่น   
ชุดการสอนทางไกลสำหรับการศึกษามวลชน 

       1.6) สามารถใช้ส่งสริมสมรรถภาพของครู เช่น ชุดการสอนประกอบคำบาย 
       1.7) สามารถให้ผู้เรียนได้ฝึกความรับผิดชอบ และการทำงานเป็นกลุ่ม ศูนย์การเรียนกลุ่ม

สัมพันธ์ 
    2) สื่อประสมประเภทฉาย เป็นสื่อประสมโดยมีข้อจำกัดที่มีความสามารถและคุณสมบัติ

เฉพาะตัวของอุปกรณ์เป็นสำคัญ เช่น สไลด์ประกอบเสียง สไลด์ และภาพยนตร์ประกอบเสียงสไลด์และ
แผ่นโปร่งใส เป็นต้น และฉายตั ้งแต่ 2 จอ ขึ ้นไป โดยปกติจะมิยมฉายมนจอขนาด 3 จอเป็นสูงสุด  
การฉายใช้กับผู้ชมเป็นกลุ่ม สื่อประสมประเภทฉายนี้ สามารถใช้ประกอบการศึกษาและการเรียนการสอน
ได้โดยเฉพาะผู้เรียนชอบการเรียนรู้จากการอ่านภาพ การเสนอสื่อฉายประเภทนี้แม้ว่าในบางครั้งราคา  
การผลิตอาจจะสูงกว่า และการผลิตซับซ้อนกว่าการผลิตสื่อประสมบางชนิดในประเภทแรก แต่ผลที่ได้รับ
จากการเสนอสื่อประสมประเภทฉายนี้ ให้ผลที่มีคุณสมบัติเฉพาะตัวที่สื่ออื่นไม่สามารถทำได้ คือ ผลใน
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ด้านความรู้สึก อารมณ์ และสุนทรีย์แก่ผู้ชม ยังช่วยดึงดูคความสนใจให้ผู้ชมได้ติดตามอย่างตื่นตาตื่นใจ 
และมีประสิทธิภาพซึ่งเป็นการช่วยในการเรียนการสอน 

    3) สื่อประสมระบบการสื่อสาร ระบบการสื่อสารคมนาคมจัดเป็นสิ่งสำคัญในการคำนึงถึงเช่น 
ระบบโทรเลขโทรศัพท์ โทรภาพ และการสื่อสารผ่านดาวเทียม เป็นต้น โดยใช้อุปกรณ์ร่วมกับอุปกรณ์  
อื่น ๆ เช่น โทรทัศน์ วิทยุ ไมโครคอมพิวเตอร์ สิ่งพิมพ์ เป็นต้น สื่อประสมประเกทนี้ เช่น Telex เป็นการ
รวบรวม ระบบโทรศัพท์ และโทรพิมพ์เข้าด้วยกันสามารถรับและส่งข้อความจากโทรพิมพ์แห่งหนึ่งไปยัง
อีกแห่งหนึ ่งได้ Videotex ใช้ในการรวมโทรทัศน์ คอมพิวเตอร์ และระบบสื่อสารทางโทรศัพท์ เช่น 
Prestel ในประเทศอังกฤษ เป็นต้น 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

การวางแผนการจัดกิจกรรมเป็นลายลักษณ์อักษรไว้ล่วงหน้าอย่างละเลียด เพื่อเป็นแนวทางใน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งมีเนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอน และวิธีวัดผล
ประเมินผลที่ชัดเจน รวมไปถึงทำให้ผู้เรียนมีความสุขกับการเรียนการสอนอีกด้วย 

1. ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
    แผนการจัดการเรียนรู้ มีการเรียนหลายอย่างตามรูปแบบของการปฏิรูปและการเปลี ่ยน 

แปลงการศึกษา เช่น แผนการสอน แผนจัดการเรียนรู้ และแผนการจัดการเรยีนรู้ ซึ่งมีนักการศึกษาไดใ้ห้
ความหมาย ดังนี้ 

    สำลี รักสุทธิ์ (2544 : 42) ได้กล่าวถึง แผนการจัดการเรียนรู้ว่า หมายถึง แผนการสอนหรือ
โครงงานที่จัดทำเป็นลายลักษณ์อักษรล่วงหน้า และเป็นเครื่องมืออันสำคัญ ที่จะช่วยให้นักเรียนไปสู่
จุดมุ่งหมายที่หลักสูตรกำหนดไว้อย่างมีประสิทธิภาพ 

    รุจิร์ ภู่สาระ (2545 : 20) ได้สรุปความหมายของแผนการสอนว่า แผนการสอนคือ แผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื่อการสอน การวัดผล ให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์ที่
กำหนดไว้ในหลักสูตร 

    สุวิทย์ มูลคำ และอรทัย มูลคำ (2546 : 31) ได้ให้ความหมายว่า แผนการสอน หมายถึง  
การเตรียมการสอนที่เป็นลายลักษณ์อักษรอย่างมีระบบ และเป็นเครื่องมืออันที่จะส่งผลให้ผู้สอนบรรลุ
วัตถุประสงค์ตามท่ีหลักสูตรกำหนดได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

    ชวลิต ชูกำแพง (2553 : 94) ให้ความหมายว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง เอกสารที่เป็น
ลายลักษณอั์กษรของครูผู้สอน ซ่ึงเป็นแนวทางในการจัดกรรมการเรียนรู้แต่ละครั้ง โดยใช้สื่อและอุปกรณ์
การเรียนการสอนให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาคหวัง เนื้อหา เวลา เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน 
ให้เป็นไปอย่างเต็มศักยภาพ 
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    จากความหมายดังกล่าว สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หรือแผนการสอน เป็นแผนการ
เรียนรู้หรือรูปแบบการสอนที่จัดทำไว้เป็นลายลักษณ์อักษร เพ่ือใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชา
หนึ่ง ซึ่งเกิดจากแนวคิดทางการศึกษาท่ีจะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน 

2. ความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
    การจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นการวางแผนการที่จะสอนล่วงหน้าที่เกี่ยวกับวิธีสอน  

วิธีเรียน วิธีการประเมินผล ช่วยให้ครูได้ขั ้นตอน กระบวนการในการสอน มีนักวิชาการหลายท่านได้
กล่าวถึงความสำคัญและผลดีของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 

    สำลี รักสุทธิ (2544 : 43-45) ให้ความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
1. แผนการจัดการเรียนรู้เป็นผลงานทางวิชาการชิ้นสำคัญของครู นักวิชาการศึกษาต่าง 

ยอมรับว่า แผนการจัดการเรียนรู้ คือ นวัตกรรม ผลิตผล ผลการเตรียมการ ผลการศึกษาค้นคว้าในวิชา 
ที่ตนจะสอน เพ่ือแสดงถึงผลึกภูมิหลังของตนเองให้คนอ่ืนได้รับทราบ ดังนั้น แผนการจัดการเรียนรู้ จึงถือ
ว่าเป็นผลงานทางวิชาการชิ้นสำคัญของครู นั่นหมายความว่า แม้ว่าครูจะไม่มีผลงานทางวิชาการด้านอ่ืน 
แต่อย่างน้อยที่สุดครูก็ต้องมีแผนการสอนเป็นของตนเอง จึงจะเรียกได้ว่าครูมีออาชีพ ด้วยเหตุผลนี้ 
แผนการสอนเป็นที่ยอมรับในฐานะผลงานทางวิชาการชิ้นสำคัญเมื่อครูจะส่งผลงานทางวิชาการ ทุกครั้งจึง
ต้องส่งแผนการสอนประกอบด้วยเสมอ 

2. แผนการจัดการเรียนรู้คือ เข็มทิศบอกทางครู เริ่มมีความจำเป็นต่อกัปตันเรือต่อนัก 
เดินทางป่าฉันใด แผนการสอนก็มีความสำคัญต่อครูฉันนั ้น นักเดินเรือมีโอกาสหลงทางลอยฉันนั้น  
เคว้งคว้างในกลางมหาสมุทร อาจพบจุดอับปางไม่สามารถส่งผู้โดยสารถึงฝั่งได้ หรือนักเดินป่าอาจหลงป่า 
เป็นอาหารสัตว์ร้ายในป่าได้ถ้าไร้ซึ่งเข็มทิศ เช่นเดียวกับหากครูไม่มีแผนการสอน อาจพานักเรียนเดินทาง
อย่างไร้จุดหมาย การเรียนการสอนอาจจบหลักสูตร แต่นักเรียนไม่จบนำผู้โดยสารขึ้นสู่ฝั่งการเรียนรู้อย่าง
โง่เขลาเบาปัญญา อวิชชา ยังครอบงำนักเรียนต่อไป 

3. แผนการจัดการเรียนรู้เหมือนพิมพ์เขียวของครู วิศวกร สถาปนิกเป็นออกแบบสร้าง 
บ้าน สร้างอาคาร ตึกราบ้านช่อง ให้มีความแข็งแรงทนทาน ครูมีหน้าที่ออกแบบทางการศึกษาเพื่อสร้าง
คน นายช่างจะสร้างบ้าน อาคารพิมพ์เขียว (แปลน) บ้านหรือตึกอาจทรุดหรือพังลงได้เพราะขาดมาตรฐาน
ในการก่อสร้าง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนอาจผ่านไปอย่างลุ่ม ๆ ดอน ๆ หากครูสักแต่ว่าสอน 
โดยไม่มีการเตรียมการสอนหรือทำแผนการสอนไว้ล่างหน้า ดังนั้นพิมพ์เขียวมีความจำเป็นต่อการสร้าง
บ้านฉันใด แผนการสอน ก็ย่อมมีความจำเป็นต่อครูฉันนั้น 
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4. แผนการจัดการเรียนรู้ คือ แผนที่บอกเป้าหมายการเดินทาง ครู นักเรียนในการเดิน 
ทางไปในที่ต่าง ๆ ที่เราเคยไป สิ่งที่จะช่วยให้เราไปสู่เป้าหมายได้ นอกจากคำบอกเล่าของคนอื่นแลว้ก็คือ 
“แผนที่” โดยเฉพาะนักเดินทางต่างประเทศเขาจะเห็นความสำคัญของแผนที่มาก โดยเฉพาะในส่วนของ
การศึกษาเขาจะให้นักเรียนรู้การใช้แผนที่ตั้งแต่ระดับปฐมวัย ดังนั้นชาวต่างประเทศจึงใช้แผนที่ได้ดีกว่า
คนไทยเป็นส่วนใหญ่ แผนที่ช่วยให้ นักเดินทางไม่ให้หลงทิศทางเช่นเดียวกับเข็มทิศ แผนการจัดการเรียนรู้
ก็เช่นเดียวกันกับแผนที่ ครูจะพานักเรียบไปสู่จุดหมายปลายทางได้อย่างไร จะต้องมีแผนการจัดการเรียนรู้
ซึ่งทำหน้าที่เหมือนแผนที่ชีวิต แผนที่ทางการศึกษาที่จะขี้ บอกว่าคุณจะต้องเดินทางวิธีนั ้น วิธีนี้ มีสื่อ
อุปกรณ์ ยานพาหนะเช่นนี้จึงจะนำพานักเรียนเดินสู่หลักชัยได้ เป้าหมายการเดินทางของนักเรียนจะมีไว้
อย่างชัดเจนในแผนการจัดการเรียนรู้ ครูจะพานักเรียนสู่จุดหมายเช่นไรในแผนการจัดการเรียนรู้ ก็มีบอก
ชี้ไว้ ดังนั้นแผนที่มีความจำเป็นต่อนักเดินทางฉันใดแผนการสอนก็มีความสำคัญต่อครูฉันนั้น หรืออาจ
กล่าวได้ว่าแผนการจัดการเรียนรู้คือลายแทงขมมหาสมบัติก็คงไม่ผิด เพราะเม่ือนักเรียนผ่านกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนตามแผนการสอนที่จัดลงสู่ภาคปฏิบัติอย่างถูกต้องสมบูรณ์แล้ว นักเรียนสามารถจะ
นำความรู้ไปสู่การดำเนินชีวิตหาเลี้ยงชีพตนเองได้อย่างไม่มีปัญหา ซึ่งนั่นแหละคือขุมทรัพย์อันล้ำค่า 
ของเขา 

5. แผนการจัดการเรียนรู้เป็นเครื่องมือขี้วัดคุณภาพครู แม้จะสอนมานานเพียงใดม ี
ความสามารถเพียงใดคงจะทำให้คนในวงการยอมรับได้ยาก หากท่านไม่สามารถมีอุปกรณ์เครื่องมือ
สื่อสารบอกให้คนอื่นทราบได้ว่า ท่านมีข้ันตอนการสอน การวางแผนการสอน มีการเตรียมการสอนการจัด
การศึกษาไว้อย่างไร และดำเนินการทางการศึกษาอย่างไร เฉพาะผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคงไม่เพียงพอ
สำหรับเป็นเครื่องชี้วัดคุณภาพของคุณครูได้ 

    สรุป จากความสำคัญดังกล่าว ครูผู้สอนจะต้องจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อ เตียมตัวสอน
ล่วงหน้า ว่าจะสอนอะไรอย่างไรและเป็นการทำความเข้าใจในสิ่งที่ตนจะสอน รวมทั้งเพื่อให้เกิดความ
สะดวกในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3. ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ 
    แผนการจัดการเรียนรู ้ที ่ดีและสอดคล้องกับหลักเกณฑ์ให้ตรงตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 ต้องเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญและมีนักการศึกษาได้
กล่าวถึงลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ว่ามากมายดังนี้ 

    อาภรณ์ ใจเที่ยง (2553 : 216) ได้เสนอลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี ดังนี้  แผนการ
สอนที่ดีจะช่วยให้การเรียนการสอนประสบผลสำเร็จได้ดี ดังนั้นผู้สอนจึงควรทราบถึงลักษณะของแผนการ
สอนที่ดี ซึ่งมีดังนี้ 
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1. สอดคล้องกับหลักสูตรและแนวทางการสอนของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ 
2. นำไปใช้สอนได้จริงและมีประสิทธิภาพ 
3. เขียนอย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ เหมาะสมกับผู้เรียนและเวลาที่กำหนด 
4. มีความกระจ่างชัดเจน ทำให้ผู้อ่านเข้าใจได้ตรงกัน 
5. มีรายละเอียดมากพอที่ทำให้ผู้อ่านสามารถนำไปใช้สอนได้ 
6. ทุกหัวข้อในแผนการสอนมีความสอดคล้องสัมพันธ์กัน 

4. แนวการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
    ในการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ ผู้สอนมีอิสระในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ 

ของตนเองซึ่งมีได้หลายรูปแบบ จึงสรุปขั้นตอมการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ได้ (วัฒนวัยมาพรา  
ระงับทุกข์. 2545 : 139-148) 

4.1 เลือกรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้ นำหน่วยการเรียนรู้ที่กำหนดไว้แล้วมาพิจารณา 
จัดทาแผนการจัดการเรียนรู้ 

4.2 ตั้งชื่อแผนตามหัวข้อสาระการเรียนรู้ 
4.3 กำหนดจำนวนเวลา ระบุระดับชั้นเรียน 
4.4 วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้จากผลการเรียนรู้รายปี/รายภาค ที่เลือกไว้เขียนเป็น 

จุดประสงค์การเรียนรู ้รายวิชา โดยยึดหลักการเรียนจุดประสงค์การเรียนรู ้ของ Lynn Morris ที่ว่า
จุดประสงค์การเรียนรู้ต้อง บรรยายจุดหมายปลายทาง สะท้อนถึงระดับต่าง ๆ ของทักษะที่เกิดให้เป็น
รูปธรรม และใช้องค์ประกอบ 3 ส่วน คือ พฤติกรรม สถานการณ์หรือเง่ือนไขและเกณฑ์ 

4.5 เลือกจุดประสงค์การเรียนรู้ที่วิเคราะที่ไว้แล้ว เฉพาะข้อที่สัมพันธ์กับหัวข้อสาระการ 
เรียนรู้ กำหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้ หรือจุดประสงค์ปลายทางทางตามธรรมชาติวิชา 

4.6 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้เป็นรายละเอียดสำหรับนำไปจัดการเรียนรู้สาระการเรียนรู้ 
จะเป็นเนื้อหาใหม่ของมวลเนื้อหาที่กำหนดไว้ที่จำเป็นต้องสอน 

4.7 กำหนดจุดประสงค์นำทางตามลำดับความยากง่ายของเนื้อหานั้น ๆ 
4.8 เลือกกิจกรรมและเทคนิคการสอนที่เหมาะสม 
4.9 เลือกสื่ออุปกรณ์ สำหรับใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมาะสมกับสาระ 

การเรียนรู้ที่เลือกมา เช่น รูปภาพ บัตรคำ วิดีทัศน์ 
4.10 จัดทำลำดับขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยคำนึงถึงขัน้ตอนการสอน 

ตามธรรมชาติวิชา ตามจุดประสงค์นำทางและควรคำนึงถึงการบูรณาการเทคนิคและสาระการเรียนรู้ 
รวมทั้งสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ เข้าไว้ในแต่ละข้ันตอนด้วย 
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4.11 กำหนดการวัดผลประเมินผลโดยระบุวิวิอีการประเนินผลการเรียนรู้ทั้งที่เกิด 
ระหว่างเรือน ตามจุดประสงค์อ้อย นำทาง และที่เกิดหลังการเรียบภารสอนเมื่อจบเมื่อการจัดการเรียนรู้
โดยใช้วิธีการวัดหลากหลายรูปแบบตามความเหมาะสม เช่น ปฏิบัติจริง การทดสอบความรู้การทางาน
กลุ่ม ฯลฯ 

5. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
    แผนการจัดการเรียนรู้ทั่วไป ต้องกำหนดหน่วยการเรียนรู้ จำนวนแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่

ละหน่วย เวลาที่ในแต่ละเผน ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ว่าประกอบด้วยขั้นตอนอะไรบ้าง ขึ้นอยู่กับ
เทคนิควิธีที่นำมาใช้สอน ซึ่งต้องสอดแทรกในกิจกรรมการเรียนรู้ของแต่ละบทบาทของผู้สอน และของ
ผู้เรียนในแต่ละกิจกรรม ว่าต้องทำอะไรบ้าง โดยระบุให้ชัดเจในแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผน และมี
นักการศึกษากล่าวไว้หลายท่านว่า 

    อากรณ์ ใจเที่ยง (2553: 116-119) ได้กล่าวถึง องค์ประกอบของนการจัดการจัดการเรียนรู้ว่า
แผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วยหัวข้อสำคัญดังต่อไปนี้ 

    ส่วนนำ : รายวิชา / กลุ่ม ชั้น ชื่อหน่วยการเรียนรู้ หรือชื่อแผนการจัดการเรียนรู้จำนวนเวลา 
ที่สอน 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
2. ตัวชี้วัด 
3. สาระสำคัญ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
5. สาระการเรียนรู้ 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
7. การวัดผลประเมินผล 
8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

 
การวัดผลและประเมินผล 

1. ความหมายของการวัดผล (measurement) 
    การวัดผล หมายถึง กระบวนการเพื่อให้ได้มาซึ่งตัวเลข หรือสัญลักษณ์ ที่มีความหมายแทน

คุณลักษณะ หรือคุณภาพของสิ่งที่วัด โดยใช้เครื่องมือที่มีประสิทธิภาพหารายละเอียดสิ่งที่วัดว่ามีจำนวน
หรือปริมาณเท่าใด เช่น การวัดส่วนสูงของเด็กเป็นการแปลงคุณลักษณะด้านความสูงออกมาเป็นตัวเลขว่า
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สูงกี ่ เซนติเมตรหรือนักเร ียนสอบวิชาคณิตศาสตร์ได้ 20 คะแนน ก็เป็นการแปลงคุณภาพด้าน
ความสามารถในวิชาคณิตศาสตร์ออกมาเป็นตัวเลข โดยใช้แบบทดสอบ เป็นต้น 

2. ความหมายของการประเมินผล (evaluation) 
    การประเมินผล หมายถึงกระบวนการที่กระทำต่อจากการวัดผล แล้ววินิจฉัยตัดสิน ลงสรุป

คุณค่าที่ได้จากการวัดผลอย่างมีกฎเกณฑ์ และมีคุณธรรม เพื่อพิจารณาตัดสินใจว่าสิ่งนั้นดีหรือเลว  
เก่งหรืออ่อน ได้หรือตก เป็นต้น 

    ดังนั้น การวัดผลและการประเมินผลมีความสัมพันธ์กัน กล่าวคือ การวัดผลจะทำให้ได้ตัวเลข 
ปริมาณ หรือรายละเอียดของคุณลักษณะหรือพฤติกรรมของบุคคล จากนั้นจะนำเอาผลการวัดนี ้ไป
พิจารณาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนดไว้เพ่ือตัดสิน หรือลงสรุปเกี่ยวกับสิ่งนั้น ซึ่งเรียกว่าการประเมินผล 

การวัดผลและประเมินผลการศึกษา เกี ่ยวข้องกับกระบวนการเร ียนการสอนตลอดเวลา  
ซึ่งจุดมุ่งหมายของการวัดผลและประเมินผลนั้น ไม่ใช่เฉพาะการนำผลการวัดไปตัดสินได้-ตก หรือใครควร
จะได้เกรดอะไรเท่านั้น แต่ควรนำผลการวัดและประเมินนี้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการศึกษาในหลาย ๆ 
ลักษณะดังนี้ 

    1. เพื่อค้นและพัฒนาสมรรถภาพของนักเรียน หมายถึงการวัดผลและประเมินผลเพื่อดูว่า
นักเรียนบกพร่องหรือไม่เข้าใจในเรื่องใด ตอนใด แล้วครูพยายามสอนให้นักเรียนเกิดความรู้ มีความเจริญ
งอกงามตามศักยภาพของตนเอง จุดมุ่งหมายข้อนี้สำคัญมาก หรืออาจกล่าวได้ว่าเป็น ปรัชญาการวั ดผล
การศึกษา (ชวาล แพรัตกุล. 2516 : 34) 

    2. เพื่อจัดตำแหน่ง (placement) การวัดผลและประเมินผลวิธีนี้เพื่อเปรียบเทียบตนเองกับ
คนอื่นๆ โดยอาศัยกลุ่มเป็นเกณฑ์ว่าใครเด่น-ด้อย ใครได้อันดับที่ 1 ใครสอบได้-ตก หรือใครควรได้เกรด
อะไร เป็นต้น การวัดผลและประเมินผลวิธีนี้เหมาะสำหรับการตัดสินผลการเรียนแบบอิงกลุ่ม และการ
คัดเลือกคนเข้าทำงาน 

    3. เพื ่อวินิจฉัย (diagnostic) เป็นการวัดผลและประเมินผลที่มีจุดมุ ่งหมายเพื ่อหาความ
บกพร่องของผู้เรียนว่าวิชาที่เรียนนั้นมีจุดบกพร่องตอนใด เพ่ือที่จะได้นำไปปรับปรุงแก้ไข ซ่อมเสริมส่วนที่
ขาดหายไปให้ดียิ่งขึ้น ซึ่งในกระบวนการเรียนการสอนเรียกว่าการวัดผลย่อย (formative measurement) 

    4. เพื่อเปรียบเทียบ (assessment) เป็นการวัดผลและประเมินผลเพื่อเปรียบเทียบตนเอง 
หรือ เพื่อดูความงอกงามของเด็กแต่ละคนในช่วงเวลาที่ต่างกัน ว่าเจริญงอกงามเพิ่มขึ้นกว่าเดิมมากน้อย
เพียงใด เช่น การเปรียบเทียบผลก่อนเรียน (pre-test) และหลังเรียน (post-test) 

     5. เพื่อพยากรณ์ (prediction) เป็นการวัดผลและประเมินผลเพื่อทำนายอนาคตต่อไปว่าจะ
เป็นอย่างไร นั่นคือเมื่อเด็กคนหนึ่งสอบแล้วสามารถรู้อนาคตได้เลยว่า ถ้าการเรียนของเด็กอยู่ในลักษณะนี้
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ต่อไปแล้วการเรียนจะประสบผลสำเร็จหรือไม่ ซึ่งสามารถนำไปใช้ในเรื่องของการแนะแนวการศึกษาว่า
นักเรียนควรเรียนสาขาใด หรืออาชีพใดจึงจะเรียนได้สำเร็จ แบบทดสอบท่ีใช้วัด จุดมุ่งหมายในข้อนี้ ได้แก่ 
แบบทดสอบวัดความถนัด (aptitude test) แบบทดสอบวัดเชาว์ปัญญา (intelligence test) เป็นต้น 

    6. เพื่อประเมินผล(evaluation)เป็นการนำผลที่ได้จากการวัดไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่
กำหนดไว้ เพ่ือตัดสินลงสรุปให้คุณค่าของการศึกษา หลักสูตรหรือ เครื่องมือที่ใช้ในการวัดผลว่าเหมาะสม
หรือไม่ และควรปรับปรุงแก้ไขอย่างไร 

3. ประโยชน์ของการวัดผลและประเมินผลการศึกษา 
    การวัดผลและประเมินผลการศึกษา มีประโยชน์ต่อกระบวนการเรียนการสอนเป็นอย่างยิ่ง

เพราะว่าเป็นเครื่องมืออย่างหนึ่งในการตัดสินใจของครู ผู้บริหารและนักการศึกษา ซึ่งพอจะสรุปประโยชน์
ในด้านต่าง ๆ ดังนี้ (อนันต์ ศรีโสภา. 2522 : 1-2) 

    1. ประโยชน์ต่อครู ช่วยให้ทราบเกี่ยวกับพฤติกรรมเบื้องต้นของนักเรียน ครูก็จะรู้ว่านักเรียน  
มีความรู้พ้ืนฐานพร้อมที่จะเรียนในบทต่อไปหรือไม่ ถ้าหากว่านักเรียนคนใดยังไม่พร้อมครูก็จะหาทางสอน
ซ่อมเสริม นอกจากนี้ยังช่วยให้ครูปรับปรุงเทคนิคการสอนให้เหมาะสมและมีประสิทธิภาพอีกด้วย 

    2. ประโยชน์ต่อนักเรียน ช่วยให้นักเรียนรู้ว่าตัวเองเก่งหรืออ่อนวิชาใด เรื่องใด ความสามารถ
ของตนอยู่ในระดับใด เพื่อที่จะได้ปรับปรุงตนเอง ตลอดจนแก้ไขข้อบกพร่องทางการเรียนของตนให้ดี
ยิ่งขึ้น 

    3. ประโยชน์ต่อการแนะแนว ช่วยให้แนะแนวการเลือกวิชาเรียน การศึกษาต่อ การเลือก
ประกอบอาชีพของนักเรียนให้สอดคล้องเหมาะสมกับความรู้ความสามารถและบุคลิกภาพตลอดจนช่วยให้
สามารถแก้ปัญหาทางจิตวิทยา อารมณ์ สังคมและบุคลิกภาพต่างๆของนักเรียน 

    4. ประโยชน์ต่อการบริหาร ช่วยในการวางแผนการเรียนการสอน ตลอดจนการบริหาร
โรงเรียน ช่วยให้ทราบว่าปีต่อไปจะวางแผนงานโรงเรียนอย่างไร เช่น การจัดครูเข้าสอน การส่งเสริมเด็กที่
เรียนดี การปรับปรุงรายวิชาของโรงเรียนให้ดีขึ้น เป็นต้น นอกจากนั้นแล้วยังมีประโยชน์ต่อการคั ดเลือก
บุคคลเข้าทำงานในตำแหน่งต่าง ๆ ตามความเหมาะสม 

    5. ประโยชน์ต่อการวิจัย ช่วยวินิจฉัยข้อบกพร่องในการบริหารงานของโรงเรียน การสอนของ
ครูและข้อบกพร่องของนักเรียน นอกจากนี้ยังนำไปสู่การวิจัย การทดลองต่าง ๆ อันจะเป็นประโยชน์ต่อ
การศึกษามาก 

    6. ประโยชน์ต่อผู้ปกครอง (พิตร ทองชั้น. 2524 : 7) ช่วยให้ทราบว่าเด็กในปกครองของตน
นั้น มีความเจริญงอกงามเป็นอย่างไร เพื่อเตรียมการสนับสนุนในการเรียนต่อ ตลอดจนการเลือกอาชีพ
ของเด็ก 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 สมชนก หลอดคำ (2566) ผลการพัฒนาการจดจำคำศัพท์ รายวิชาภาษาจีน โดยใช้สื่อประสม 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 5 สีหรักษ์วิทยา ตำบลหมากแข้ง อำเภอเมือง 
จังหวัดอุดรธานี สังกัดสำนักการศึกษา เทศบาลนครอุดรธานี มีวัตถุประสงค์ 3 ประการ คือ (1) เพ่ือหาค่า
ประสิทธิภาพของเครื่องมือโดยใช้สื่อประสม ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาจีน เรื่องคุณชอบ
สัตว์อะไร ? ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 5 สีหรักษ์วิทยา ที่มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 (2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแผนการจัดการ
เรียนรู้ด้วยการใช้ใช้สื่อประสม รายวิชาภาษาจีน เรื่องคุณชอบสัตว์อะไร ? ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 5 สีหรักษ์วิทยา (3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการรู้ด้วย
การใช้สื่อนวัตกรรมสื่อผสมและแผนการจัดการเรียนรู้ ในรายวิชาภาษาจีน เรื่องคุณชอบสัตว์อะไร ? ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาล 5 สีหรักษ์วิทยาโดยกลุ่มตัวอย่างที่ทางผู้วิจัยใช้ใน
การศึกษางานวิจัยครั้งนี้คือ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/1 โรงเรียนเทศบาล 5 สีหรักษ์วิทยา สำนักการศึกษา 
เทศบาลนครอุดรธานี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จำนวน 26 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีทั้งหมด
เป็นจำนวน 6 เครื่องมือ ดังนี้ (1) แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาจีนเรื่องคุณชอบสัตว์อะไร ? จำนวน 
9 แผน แบบประเมินคุณภาพและแบบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ 
(2) แบบฝึกหัดระหว่างเรียน จำนวน 5 ชุด และแบบประเมินคุณภาพและแบบประเมินความสอดคล้อง
ของแบบฝึกหัดระหว่างเรียนโดยผู้เชี่ยวชาญ (3) แบบทดสอบก่อนเรียน - หลังเรียน 30 ข้อ จำนวน 1 ชุด 
และแบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบโดยผู้เชี่ยวชาญ (4) นวัตกรรมการสอนสื่อประสมที่ใช้
ในแผนการจัดการเรียนรู้รวมทั้งแบบประเมินคุณภาพของเครื่องมือโดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ชุด ได้แก่ 
(4.1) สื่อบัตรคำศัพท์ป๊อบอัพผีเสื้อ จำนวน 1 ชุด (4.2) สื่อบัตรคำศัพท์การ์ดสไลด์ จำนวน 1 ชุด (4.3) สื่อ
เพลงแรป จำนวน 1 ชุด (4.4) สื่อเกมเปิดแผ่นป้าย (4.5) สื่อมัลติมีเดีย จำนวน 1 ชุด และ (5) แบบวัด
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องคุณชอบสัตว์
อะไร ?จำนวน 15 ข้อ และแบบวัดสอดคล้องของของข้อคำถามความพึงพอใจโดยผู้เชี่ยวชาญ สถิติที่ใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ความถี่(Frequency) ร้อยละ(Percentage) ค่าเฉลี่ย(Mean) ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน(Standard Deviation) การหาค่า IOC การทดสอบการเปรียบเทียบค่าเฉลยของกลุ่มตัวอย่าง
สองกลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อกัน (Paired-Sample T-Tests) การคำนวณหาประสิทธิภาพ การคำนวณหา
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) และวิเคราะห์เนื้อหา (Content 
Analysis) ผลการวิจัยพบว่า (1) ประสิทธิภาพกระบวนการสอนของแผนการจัดการเรียนรู ้รายวิชา
ภาษาจีนโดยใช้สื่อประสม เรื่อง คุณชอบสัตว์อะไร ?มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 86.08/85.38 ซึ่งสูงกว่าและ
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เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ที่ตั้งไว้ (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนเรื่องคุณชอบสัตว์อะไร 
มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 12.27 คะแนน และแบบทดสอบหลังเรียน คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 25.62 คะแนน 
และผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนมีค่าทีเท่ากับ 20.41 แสดงให้เห็นว่าผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนได้คะแนนที่สูงกว่าแบบทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ . 01  
(3) ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อผสมในแผนการจัดการ
เรียนรู้เพื่อการพัฒนาการจำคำศัพท์ รายวิชาภาษาจีนเรื่องคุณชอบสัตว์อะไร โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.58 
ซึ่งมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับ มากที่สุด 

พยูรณี ตันมิ่ง (2551) ได้พัฒนาสื่อประสม ประกอบการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
เรื ่อง กฎหมายที่เกี ่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า 1. สื่อประสม
ประกอบการเรียนรู้กลุ ่มสาระการเรียนรู ้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม วิชาสังคมศึกษา เรื ่อง
กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 88.63/83.57 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรีย น
โดยใช้สื่อประสมประกอบการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม วิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่ อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่4 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้สื่อประสมประกอบการเรียนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันในระดับ
มากขึ้นไป 

สุพัตรา เกษมเรืองวิชชญ์ (2554) ได้พัฒนาชุดสื ่อประสมหลักธรรมนำชีว ิต เพื ่อยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า 1.ชุดสื่อ
ประสมหลักธรรมนำชีวิตที่พัฒนามีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.42/89.04 2. ดัชนีประสิทธิผลของชุดสื่อ
ประสมหลักธรรมนำชีวิต เท่ากับ 0.684 แสดงว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าจากการเรียนเพิ่มขึ้นร้อยละ 
68.40 3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยชุดสื่อประสมหลักธรรมนำชีวิต ภาพรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด 

ประภากร ไชยเสนา (2555) ได้พัฒนาชุดการเรียนแบบสื่อประสม เรื่อง ชีวิตกับสิ่งแวดล้อมของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า 1. ชุดการเรียนแบบสื่อประสมเรื่องชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.81/85.64 2. ดัชนีประสิทลของการเรียนด้วยชุดการเรียน
แบบสื่อประสม เรื่อง ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เท่ากับ 0.34  3. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม ร้อยละ 70 ของคะแนะเต็มขึ้นไป 4. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนโดยใช้ชุดการเรียนแบบสื่อประสม สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 



บทที่ 3 
วิธีดำเนินการศึกษา 

 
 การพัฒนาความสามารถในการจดจำคำศัพท์ภาษาจีนด้วยสื่อประสมบัตรคำ คลิปวิดีโอ และ
เกมส์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามโคก ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิจัยตามลำดับ ดังนี้ 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  3. การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  4. วิธีดำเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 
  5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามโคก สังกัดองค์การบริหารส่วนปทุมธานี 
ตำบลบ้านงิ้ว อำเภอสามโคก จำนวน 3 ห้องเรียน จำนวนนักเรียน 112 คน 
 2. กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาค้นคว้า คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/7 โรง โรงเรียนสามโคก 
สังกัดองค์การบริหารส่วนปทุมธานี ตำบลบ้านงิ้ว อำเภอสามโคก จำนวน 1 ห้องเรียน จำนวนนักเรียน 32 
คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมี 3 ชนิด ประกอบด้วย 
    1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สื่อประสม วิชาภาษาจีน ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4  

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จำนวน 4 แผน ๆ ละ 3 ชั่วโมง รวม 12 ชั่วโมง  
    2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อพัฒนาความสามารถในการจดจำคำศัพท์

ภาษาจีน สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จำนวน 4 ชุด ๆ ละ 30 ข้อ 

    3. แบบวัดความพึงพอใจทางการเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ จำนวน 15 ข้อ 
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การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สื ่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์  วิชาภาษาจีน  

ของนักเรียบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 4 แผน ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างตามขั้นตอน ดังนี้ 
    1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เกี่ยวกับหลักการจุดหมาย 

โครสร้าง การจัดเวลาเรียน แนวทางการดำเนินการ การวัดผลประเมินผล (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 :  
22 - 32) 

    1.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ เกี่ยวกับ สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวขี้วัดชั้นปี จุดประสงค์การเรียนรู้และคำอธิบาย
หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 220 - 231) 

    1.3 ศึกษาวิธีการ หลักการ ทฤษฎีเกี่ยวกับการจดจำคำศัพท์ สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และ
เกมส์ 

    1.4 พัฒนาแผนการสอนโดยใช้สื่อประสม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชาภาษาจีน 
จำนวน 4 แผน 

    1.5 นำแผนการสอนโดยใช้สื ่อประสม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชาภาษาจีน 
จำนวน 4 แผน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่อผู้อำนวยการสถานศึกษาให้พิจารณา ตรวจสอบ เสนอแนะ แล้ว
นำมาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

    1.6 นำแผนการสอนโดยใช้สื่อประสม สำหรับนักเรียเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชาภาษาจีน 
จำนวน 4 แผน ที่ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้อำนวยการสถานศึกษา เสนอต่อผู้เชี ่ยวชาญ 3 คน 
ประกอบด้วย 

 1.6.1 นายอนุสิทธิ์ ศรีอนันต์ ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนสามโคก 
1.6.2 何星怡 ครูผู้สอนวิชาภาษาจีนโรงเรียนสามโคก จากบริษัทสยามคอมพิวเตอร์ 

และภาษา  
1.6.3 นางสาวณัฐฐินันท์ ฝอยฝน ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ กลุ่มสาระ 

การเรียนรู ้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนประถมศึกษาธรรมศาสตร์ สำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษา
ประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 

    1.7 นำแบบประเมินที่ผู้เชี่ยวชาญประเมินมาตรวจให้คะแนน 
    1.8 หาค่าเฉลี่ยของการประเมินความเหมาเหมาะของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชาษาจีน จำนวน 4 แผน โดยแปลผลใช้ลักษณะมาตราส่วน
ประมาณค่า ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2554 : 121) 
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มากที่สุด ตรวจให้ 5 คะแนน 
มาก   ตรวจให้ 4 คะแนน 
ปานกลาง  ตรวจให้ 3 คะแนน 
น้อย   ตรวจให้ 2 คะแนน 
น้อยที่สุด  ตรวจให้ 1 คะแนน 

ใช้เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยของกลุ่ม ดังนี้ 
ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00  แปลความว่า มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 3.51 - 4.50  แปลความว่า มาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 - 3.50  แปลความว่า ปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 - 2.50  แปลความว่า น้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.50  แปลความว่า น้อยที่สุด 

    1.9 ปรับปรุงและแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ 
    1.10 จัดเตรียมเพื่อนำไปสู่ขั้นตอนการทดลองต่อไป 
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความสามารถในการจดจำคำศัพท์ภาษาจีน  

วิชาภาษาจีน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างตามขัน้ตอน ดังนี้ 
    2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ตัวชี้วัดและสาระการ

เรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง แนวทางการจัดการ
เรียนรู้และสื่อประกอบการเรียนรู้ 

    2.2 วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที ่คาดหวังรายปี สาระการเรียนรู้รายปี กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

    2.3 ศึกษาแนวทางการวัดผลและการประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 28 - 32) 

    2.4 ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จากตำราเอกสารของสมนึก 
ภัททิยธนี (2546 : 130 - 137) 

    2.5 วิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง สาระการเรียนรู้ และพฤติกรรมที่
ต้องการวัด เพื่อสร้างข้อสอบให้ครอบคลุมเนื้อหา และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และสร้างแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และได้สร้างข้อสอบแบบตัวเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจำนวน 2 เท่าของจุดประสงค์
เชิงพฤติกรรม 
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    2.6 นำแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม เพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (IOC) โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดใต้ตรงตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ให้คะแนน  0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ตรงตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ให้คะแนน -1  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ไม่ตรงตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

    2.7 วิเคราะห์ข้อมูลหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามของแบบทดสอบกับ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยใช้สูตร IOC ซ่ึงไดจ้ากการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญแต่ละครและผู้เชี่ยวขาญ
ทั้งหมด ไปเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนด คือ 0.5 ถ้าดัชนีความสอดดคล้องมากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 ถือว่า  
เป็นข้อสอบที่มีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา สามารถวัดได้ตรงตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (บุญชม  
ศรีสะอาด. 2545 : 63-65) 

    2.8 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนความสามารถในการจดจำคำศัพท์ภาษาจีน 
ไปทดสองใช้ (Try out) กับนักเรียน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 34 คน แล้วนำข้อสอบมาตรวจให้
คะแนน 

    2.9 วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้ของ Brennan 
(บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 90-91) แล้วคัดเลือกข้อที่มีค่าอำนาจจำแนกตั้งแต่ .20 ขึ้นไป และค่าความ
ยากระหว่าง 0.20 - 080 และวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยวิธีของ โลเวท 
(Lovett) (บุญชม ศรีสะอาด. 2545 : 93)  

    2.10 จัดพิมพ์เป็นฉบับจริงเพื่อนำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
3. แบบวัดความพึงพอใจทางการเรียน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื ่อประสม วิชา

ภาษาจีน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างตามข้ันตอน ดังนี้ 
    3.1 ศึกษาข้อความแสดงถึงความพึงพอใจทางการเรียน และสร้างแบบสอบสอบถาม จำนวน 

2 เท่า ของรายการประเมินที่ต้องการวัด เป็นแบบมาตราส่วนประมานค่า 5 ระดับ คือ  มากที่สุด มาก 
ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 

    3.2 สร้างแบบวัด โดยกำหนดระดับความพึงพอใจเป็น 5 ระดับ 
    3.3 นำแบบวัดที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอผู้เชี่ยวขาญชุดเดิม เพื่อพิจารณาความสอดคล้องและ

ความเหมาะสมของข้อความ และปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ 
    3.4 จัดพิมพ์แบบวัดความพึงพอใจฉบับจริงเพื่อใช้เก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 

 
 



27 
 

วิธีดำเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. การทดลองครั้งนี้ ผู ้ศึกษาใช้แบบแผนทดลองแบบ One Group Pre-test Post – test Design 
(ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ. 2538 : 248 - 249) 
 

ตารางที ่1 แบบแผนการทดลองแบบ One Group Pre-test Post-test Design 
 

กลุ่ม Pre-test Treatment Post-test 
กลุ่มทดลอง T1 X T2 

 
  T1 หมายถึง    การทดสอบก่อนเรียน 
  X หมายถึง   การทดลองใช้แผนการสอนรูปแบบบทบาทสมมติ (Role Play) 
  T2 หมายถึง    การทดสอบหลังเรียน 

2. ขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล 
    2.1 ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ด้วยแบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน จำนวน 4  

ชุด ๆ ละ 10 ข้อ วิชาภาษาจีน ตรวจคะแนน และเก็บบันทึกคะแนนไว้ 
    2.2 ผู้วิจัยดำเนินการสอนวิชาภาษาจีน ที่โรงเรียนสามโคก สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัด

ปทุมธานี ปีการศึกษา 2568 โดยใช้เนื้อหาเดียวกัน ใช้ระเวลา 4 วัน รวม 12 ชั่วโมง ดังนี้คือ กลุ่มทดลอง 
สอนโดยใช้สื่อประสม ทุกวันจันทร์ - ศุกร์ เวลา 14.30 - 16.30 น. 

    2.3 เมื่อสิ้นสุดการสอนตามกำหนดแล้ว ทำการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับนักเรียน
ทันที โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนความสามารถในการจดจำคำศัพท์ภาษาจีน 
ชุดเดียวกับท่ีใช้ทดสอบก่อนเรียน 

    2.4 วัดความพึงพอใจ กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/7 
    2.5 นำข้อมูลที่ได้จากการทดลองกับนักเรียนไปวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อสรุปผลการทดลองตาม

ความมุ่งหมายของการวิจัยต่อไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้ 

    1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้สื ่อประสม วิชา
ภาษาจีน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้ร้อยละ ค่าเฉลี่ย (𝑋̅) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 



28 
 

    2. เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยด้านทักษะการพูด โดยวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่ม
ตัวอย่างกับเกณฑ์ร้อยละ โดยการทดสอบค่าท่ี (t-test Dependent Sample) 

    3. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/7 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้สื่อประสม โดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การแปลผล ใช้ลักษณะมาตราส่วน
ประมาณค่า ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2554 : 121) 

มากที่สุด  ตรวจให้ 5 คะแนน 
มาก   ตรวจให้ 4 คะแนน 
ปานกลาง  ตรวจให้ 3 คะแนน 
น้อย   ตรวจให้ 2 คะแนน 
น้อยที่สุด  ตรวจให้ 1 คะแนน 

ใช้เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยของกลุ่ม ดังนี้ 
ค่าเฉลี่ย 4.51 -5.00 แปลความว่าความพึงพอใจ มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 3.51 - 4.50 แปลความว่าความพึงพอใจ มาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 -3.50 แปลความว่าความพึงพอใจ ปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 - 2.50 แปลความว่าความพึงพอใจ น้อย 7รคาม 
ค่าเฉลี่ย 1.00 ~ 1:50 แปลความว่าความพึงพอใจ น้อยที่สุด 2000 
 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ใช้สถิติเพ่ือการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
     1. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือ 
     1.1 หาความเที่ยงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประเมิน
ความสอดคล้องจากสูตรการหาดัชนีความสอดคล้อง IOC (สมนึก ภัทธิยธานี.2546 : 166 - 167) 

N

R
IOC


=  

โดยที่ IOC แทน    ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวชี้วัด 
∑R แทน ผลรวมของคะแนนจากการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 
 N แทน จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

เกณฑ์พิจารณาให้คะแนน ดังนี้ 
  ให้   + 1   เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นวัดตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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     ให้      0   เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นวัดตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ให้    - 1   เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นไม่ได้วัดตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
โดยกำหนดเกณฑ์การพิจารณาระดับค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อคำถามที่ได้จาก การคำนวณ 

จากสูตรที่จะมีค่าระหว่าง 0.00 ถึง 1.00 มีรายละเอียดของเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้  
มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป คัดเลือกข้อสอบข้อนั้นไว้ใช้ได้ แต่ถ้าได้ค่า IOC ต่ำกว่า 0.5 ควร

พิจารณาแก้ไขปรับปรุง หรือตัดทิ้ง 
2. สถิติพ้ืนฐานและสถิติทดสอบในการวิเคราะห์ข้อมูล  
  2.1 ร้อยละ (Percentage) โดยใช้สูตรดังนี้ 

       
N

f
P =  x100 

เมื่อ   P  แทน ร้อยละ 
    F  แทน ความถี่ท่ีต้องการแปลงร้อยละ  
    N  แทน จำนวนความถี่ทั้งหมด 
    2.2 ค่าเฉลี่ย (Mean) มีสูตรดังนี้ 

  𝑋̅  =   
∑𝑋

𝑁
 

เมื่อ        𝑋̅  แทน ค่าเฉลี่ย 

                           ΣΧ แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N แทน จำนวนคะแนนในกลุ่ม 

   2.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: SD) ใช้สูตรดังนี้ (สมบัติ ท้ายเรือ ,2546 : 
123) 

        
     S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     X แทน คะแนนของแต่ละคน 
     X แทน คะแนนเฉลี่ย 
     N แทน จำนวนคนทั้งหมด 
3. สถิติในการทดสอบสมมติฐาน 
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( )

( )

22

1N
DDN

D

−

 −



    1. การวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการจดจำคำศัพท ์ใช้สถิติ Paired  
t-test (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2540) 
                          

 

                                    t      =    
   
  เมื่อ     t     แทน สถิติทดสอบที่จะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤตจากการแจกแจงแบบ  t    
                    เพ่ือทราบความมีนัยสำคัญ 
      D    แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
      N    แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่างงหรือจำนวนคู่คะแนน 

           D   แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างระหว่างคู่คะแนน 

        D2   แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างระหว่างคู่คะแนนยกกำลังสอง 
 
 
 
 
 

 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล การพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน โดยใช้สื่อ
ประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามโคก ผู้วิจัยได้
เสนอผลการวิจัยตามลำดับ ดังนี้ 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจตรงกันในการสื่อความหมายของข้อมูล ผู้วิจัยได้กำหนดความหมายของ
สัญลักษณ์ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  N แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่าง 
  𝑋̅ แทน ค่าเฉลี่ย 
  S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  P แทน ร้อยละ 
  df แทน ขั้นของความอิสระ 
  E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเป็นร้อยละของการทำแบบทดสอบ         
                                          ย่อยระหว่างเรียน 
  E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์คิดเป็นร้อยละจากการทำแบบทดสอบหลังเรียน 
  t แทน สถิติทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยของประชากรกลุ่มเดียว 
    แต่ทำการทดลองซ้ำ 2 ครั้ง 
  df แทน องศาแห่งความอิสระ 
  sig แทน ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 
  * แทน ระดับนัยสำคัญทางสถิติท่ี .05 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. ผลการพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 
 

ตารางท่ี 2 ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์  
              วิชาภาษาจีน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

เลขที่ คะแนน
ก่อนเรียน 

คะแนนการทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ คะแนน 
หลังเรียน 1 2 3 4 รวม 

40 10 10 10 10 40 40 

1 23 9 8 8 9 34 26 
2 19 10 8 9 10 37 21 
3 20 10 10 9 8 37 25 
4 25 9 8 10 7 34 26 
5 24 9 10 10 9 38 25 
6 20 8 9 8 9 34 21 
7 25 10 10 8 8 36 28 
8 21 10 10 9 10 39 23 
9 23 9 9 9 10 37 23 
10 26 8 8 8 9 33 28 
11 24 9 8 10 9 36 25 
12 25 10 9 8 8 35 25 
13 19 10 9 9 10 38 21 
14 24 10 10 8 9 37 26 
15 23 8 10 10 8 36 24 
16 21 9 10 9 10 38 21 
17 21 10 9 9 10 38 22 
18 25 10 9 8 8 35 26 
19 19 9 8 10 8 35 20 
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เลขที่ คะแนน
ก่อนเรียน 

คะแนนการทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ คะแนน 
หลังเรียน 1 2 3 4 รวม 

40 10 10 10 10 40 40 
20 24 9 9 7 10 35 25 
21 26 10 10 10 9 39 28 
22 21 9 9 8 9 35 24 
23 24 8 8 9 10 35 27 
24 24 10 9 7 8 34 28 
25 28 10 10 8 7 35 28 
26 23 10 8 10 10 38 25 
27 22 9 8 9 8 34 27 
28 20 10 9 8 9 36 21 
29 22 10 9 10 9 38 25 
30 25 9 8 8 10 35 27 
31 19 10 10 8 10 38 25 
32 25 10 10 9 8 37 27 
รวม 730 297 298 275 275 1156 794 
𝑿̅ 22.81 9.28 9.31 8.59 8.59 54.18 24.81 

S.D. 2.42 0.77 0.78 1.24 1.10 7.83 2.50 
P 76.04 92.81 93.13 85.94 85.94 89.34 82.71 

 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้มีค่าเท่ากับ 89.46/82.71  

 
 จากตารางที่ 2 จะเห็นว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้สื่อประสม บัตรคำศัพท์ คลิปวิดีโอ 
และเกมส์ วิชาภาษาจีน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นพบว่านักเรียนทั้ง 32 คน  
มีการทดสอบย่อยท้ายหน่วยการเรียนรู้ ทั้ง 4 หน่วย คะแนนรวม 40 คะแนน เฉลี่ย 54.18 คิดเป็นร้อยละ 
89.34 และมีคะแนนการทดสอบหลังเรียนเฉลี่ย 24.31 จากคะแนน 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.71 
และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานการทดสอบย่อยท้ายหน่ายการเรียนรู้ทั้ง 4 หน่วย คะแนนรวม 40 คะแนน 
ส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 7.83 และคะแนน การทดสอบหลังเร ียนส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน 2.50  
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จากคะแนน 30 คะแนน แสดงให้เห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม บัตรคำศัพท์ คลิป
วิดีโอ และเกมส์ วิชาภาษาจีน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 ที่ผู ้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 
 E1/E2 = 89.46/82.71 ซึ่งเป็นไปตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ คือ E1/E2 = 80/80 

2. ผลการวิเคราะห์เปรียบเทือบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนใช้ สื่อประสม 
บัตรคำศัพท์ คลิปวิดีโอ และเกมส์ วิชาภาษาจีนของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

    ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้ 
สื ่อประสม บัตรคำศัพท์ คลิปวิด ีโอ และเกมส์  วิชาภาษาจีนของนักเร ียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 
ตามสถิติ t-test (Dependent Sample) ผลการพัฒนาพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยชุดการการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม บัตรคำศัพท์ คลิปวิดีโอ และเกมส์ วิชาภาษาจีน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั ้งไว้ ดังปรากฏใน 
ตารางที่ 3 

 

ตารางที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน    
               สำหรับกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้กิจกรรมบทบาท  
                สมมติ (Role Play) 
 

 𝑿̅ S.D t df sig 
ก่อนเรียน 
หลังเรียน 

22.81 
24.81 

2.42 
2.50 

7.529* 31 .00 

*นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
จากตารางที่ 3 พบว่า การทดสอบคะแนนความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนสำหรับชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สื่อประสม บัตรคำศัพท์ คลิปวิดีโอ และเกมส์   
มีคะแนนการทำแบบทดสอบก่อนเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 22.81 คะแนน และมีคะแนนจากการทำแบบทดสอบ
หลังเรียนเฉลี่ยท่ากับ 24.81 คะแนน เมือ่เปรียบเทียบระหว่างคะแนนสอบทั้งสองครั้ง พบว่า คะแนนสอบ
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสติติที่ระดับ .05 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชาภาษาจีน 
โดยใช้สื่อประสม บัตรคำศัพท์ คลิปวิดีโอ และเกมส์ 

    ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชาภาษาจีน 
โดยใช้สื่อประสม บัตรคำศัพท์ คลิปวิดีโอ และเกมส์ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการพัฒนากิจกรรม 
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การเรียนรู้ความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อประสม 
บัตรคำศัพท์ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ในระดับมากที่สุด (X = 4.92, SD. = 0.25) ดังตารางที่ 4 
 
ตารางที ่ 4 ความพึงพอใจต่อการเรียนสำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 4 วิชาภาษาจีน โดยใช้ 
               สื่อประสม บัตรคำศัพท์ คลิปวิดีโอ และเกมส์ 
 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับคาม
พึงพอใจ 

ด้านเนื้อหาวิชา 
1. นักเรียนมีความเข้าใจในด้านเนื้อหาวิชา 
2. เนื้อหาในชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเข้าใจง่าย 
3. เนื้อหาใช้ในการสอนสามารถนำไปใช้ประโยชน์ 

 
4.81 
4.94 
4.75 

 
0.40 
0.25 
0.58 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวมด้านเนื้อหาวิชา 4.83 0.41 มากที่สุด 
ด้านผู้สอน 
4. ผู้สอนมีเทคนิคในการจัดการเรียนการสอน 
5. ผู้สอนมีความเข้าใจในเนื้อหาที่ใช้ในการสอน 
6. ผู้สอนมีการเตรียมตัวในการจัดการเรียนการสอน 

 
4.94 
4.94 
4.88 

 
0.25 
0.25 
0.34 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวมด้านผู้สอน 4.92 0.28 มากที่สุด 
ด้านกิจกรรมการเรียนการสอนเรียน 
7. กิจกรรมการการสอนมีความสนุกนาน 
8. กิจกรรมการเรียนการสอนส่งเสริมให้นักเรียนได้ คิด
วิเคราะห์ 
9. กิจกรรมการเรียนการสอนช่วยให้นักเรียนได้ ทำงาน
ร่วมกันเป็นทีม 

 
4.94 
4.94 

 
5.00 

 
0.25 
0.25 

 
0.00 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
 
มากที่สุด 

รวมด้านกิจกรรมการเรียนการสอนเรียน 4.96 0.17 มากที่สุด 
ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
10.สื่อที่นำมาใช้สอนมีความเข้าใจง่าย 
11.แบบฝึกหัดและแบบทดสอบมีความเหมาะสม 

 
4.94 
4.94 

 
0.25 
0.25 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
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รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ความ

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับคาม
พึงพอใจ 

12.สื่อการเรียนการสอนมีความน่าสนใจ  4.94 0.25 มากที่สุด 
รวมด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 4.94 0.25 มากที่สุด 
ด้านประเมินผลการเรียนการสอน 
13.การเรียนรู้การอ่านตัวอักษรจีนโดยใช้ชุดกิจกรรมนี้ส่งผล 
ให้การเรียนวิชาภาษาจีนง่ายขึ้น 
14.นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนวิชาภาษาจีน 
15.นักเรียนมีความพึงพอใจในการพัฒนาชุดกิจกรรมเพ่ือ 
ส่งเสริมการอ่านออกเสียงคำศัพท์ภาษาจีน 

 
5.00 

 
4.94 
4.94 

 
0.00 

 
0.25 
0.25 

 
มากที่สุด 
 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

รวมด้านประเมินผลการเรียน 4.96 0.17 มากที่สุด 
รวมทั้งหมด 4.92 0.25 มากที่สุด 

 
           จากตารางที่ 4 ความพึงพอใจต่อการเรียนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชาภาษาจีน 
โดยใช้สื ่อประสม บัตรคำศัพท์ คลิปวิดีโอ และเกมส์  พบว่า ความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน  
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.92 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.25 เมื่อแยกตาม 
รายด้าน พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ ต่อการเรียนรู้ภาษาจีนด้านกิจกรรมการเรียนการ สอนและด้าน
ประเมินผลการเรียน อยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.96 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.17 
รองลงมาคือด้านสื่อ การสอน ด้านผู้สอน และด้านเนื้อหาวิชา ตามลำดับ 
 
 
 

 



บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยเรื ่อง การพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน  โดยใช้สื ่อประสม บัตรคำ  

คลิปวิดีโอ และเกมส์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามโคก ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัย 
อภิปรายผลการวิจัย และข้อเสนอแนะในการวิจัยไว้ ตามลำดับดังนี้ 
 
อภิปรายผล 

จากสรุปผลการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน โดยใช้สื่อประสม 
บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้ค้นพบสิ่งที่น่าสนใจซึ่งควรแก่
การนำมาอภิปรายผลตามลำดับ ดังนี้ 

1. การการพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
ที่ผู ้วิจัยพัฒนาขึ้น เมื่อพิจารณาถึงประสิทธิภาพของกระบวนการ E1 กับประสิทธิภาพของผลลัพธ์ E2  
ห่างกันเกิน 5% ซึ่งแสดงว่างานที่มอบหมายให้ทำหลังการทำกิจกรรมโดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ 
และเกมส์ นั้นง่ายกว่าข้อสอบซึ่งจำเป็นต้องปรับแก้ไขในส่วนของแบบฝึกในโอกาสต่อไป ดังที่ชัยยงค์ 
พรหมวงศ์ (2556 : 11) ระบุว่าหากคะแนน E1 หรือ E2 ห่างกันเกิน 5% แสดงว่ากิจกรรมที่ให้นักเรียนทำ
กับการสอบหลังเรียนไม่สมดุลกัน เช่น ค่า E1 มากกว่าค่า E2 แสดงว่างานที่มอบหมายอาจเรียกว่าการสอบ 
หรือหากค่า E1 มากกว่าค่า E2 แสดงว่าการสอบง่ายกว่าหรือไม่สมดุลกับงานที่มอบหมายให้ทำเป็นที่
จะต้องแก้หากสื่อหรือชุดการสอนได้รับออกแบบและและพัฒนาอย่างดีมีคุณค่า ค่า E1 หรือ E2 หรือ
คำนวณได้จากการหาประสิทธิภาพจะต้องใกล้เคยีงกัน และห่างกันไม่เกิน 5% ซ่ึงเป็นตัวชี้ที่จะยืนยันได้ว่า
นักเรียนมีการเปลี่ยนพฤติกรรมต่อเนื่องตามลำดับชั้นหรือไม่ก่อนที่จะมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
ขั้นสุดท้าย หรืออีกในหนึ่งต้องประกันได้ว่านักเรียนมีความรู้จริง ไม่ใช่ทำกิจกรรมหรือทำข้อสอบได้เพราะ
การเดา 

ดังนั ้นการนำกิจกรรมการเรือนรู้ความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนสำหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นไปทดลองใช้ครั้ง
ต่อไปควรมีการปรับเกณฑ์ขึ้นไปอีกเป็น E1/E2 = 85/85 ดังที่ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 11) ระบุว่า
ผลลัพธ์ที่ได้จากกการทดสอบประสิทธิภาพถภาคสนามควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้หากสูงกว่าเกณฑ์ 
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ไม่เกิน +2.5 ให้ปรับเกณฑ์ขึ้นไปอีกหนึ่งขั้น เช่น ตั้งว่า E1/E2 = 80/80 ก็ให้ปรับขึ้นเป็น E1/E2= 85/85 
หรือ E1/E1 = 90/90 ตามค่าประสิทธิภาพที่ทดสอบประสิทธิภาพได้ 

2. ผลการเปรียบเพื่อนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ใช้การวิเคราะห์
เปร ียบเทียบคะแนนความสามารถในการจำคำศัพท์ก ่อนเร ียนและหลังเร ียน ตามสถิต ิ t-test 
(Dependent Samples) ผลการพัฒนาพบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และ
เกมส์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนเพิ่มสูงขึ้น อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 นั้นแสดงให้เห็นว่า การใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ เป็นเครื่องมือและ
เทคนิคการสอนที่สำคัญที่ช่วยพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน ของผู้เรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ซึ่งสามารถดูได้จากการที่ ผู้เรียนมีคะแนนหลังเรียนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน คิดเป็น 89.46/82.71 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ 
(2556 : 11) เปรียบเทียบผลฤทธิ์ทางการเรียนผู้เรียบที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ 
คลิปวิดีโอ และเกมส์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรือนสูงก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ซึ่งไปตามสมมติฐานของการวิจัยและสอดคล้องกับงานวิจัยของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556 : 11) 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน โดยใช้สื่อประสม บัตร
คำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียบด้านความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างนี้นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผู้เรียนมีพัฒนาการด้านความสามารถ
ในการจำคำศัพท์ภาษาจีนเพ่ิมขึ้นอย่างต่อเนื่องและและมีความมั่นใจในการจำคำศัพทภ์าษาจีนมากข้ึน 

3. ความพึงพอใจต่อการเรียนสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 วิชาภาษาจีนโดยใช้สื่อประสม 
บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการพัฒนากิจกรรมการเร ียนรู้
ความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ  
คลิปวิดีโอ และเกมส์ ในระดับมากท่ีสุด ค่าเฉลี่ย 4.92 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.25 ซึ่งสอดคล้อง
กับแนวคิดของ สุรศักดิ์ วงศ์สุรศิลป์ (2542 : 66) ที่ได้กล่าวถึงความพึงพอใจไว้ว่า หมายถึง ความรู้สึกที่ดี
ของบุคคลหรือต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใดซึ่งเป็นความรู้สึกที่ดีที่เกิดจากการตอบสนองทั้งทางกายและจิตใจ จนทำให้
เกิดความพึงพอใจ และแม้แต่นักการศึกษาต่างประเทศ Good (1983 ; อ้างถึง สุรศักดิ์ วงศ์สุรศิลป์  
2542 : 27) ยังได้กล่าวว่า คุณภาพหรือระดับความพึงพอใจของบุคคลเป็นผลมาจากความสนใจ และ 
เจตคติของบุคคลที่มีต่อคุณภาพและสภาพของงานนั้น ๆ และไชยยัณห์ ชาญปรีชารัตน์ (2545 : 52)  
ได้กล่าวถึงความพึงพอใจว่า เป็นความรู้สึกที่ดีต่องานที่ปฏิบัติในทางบวก คือรู้สึกชอบ รัก พอใจ หรือเกิด
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ความรู ้สึกที ่ดีต่องาน ซึ ่งเกิดจากการได้รับการตอบสนองความต้องการ ทั ้งด้านวัตถุและด้านจิตใจ  
เป็นความรู้สึกท่ีมีความสุข เมื่อได้รับความสำเร็จตามความต้องการ 

จากผลการวิจัยแสดงว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน  
โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีส่วนอย่างมาก 
ในการพัฒนาความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน ส่งผลให้นักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรยีนรู้
ในการจำคำศัพท์ภาษาจีน โดยใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 โรงเรียนสามโคก มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีนสูงกว่า
เกณฑ์ที่กำหนด อีกทั้งทั้งที่ใช้สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ นั้นกิจกรรมการเรียนการสอน
ภาษาจีนด้านความสามารถในการจำคำศัพท์ภาษาจีน นักเรียนมีความพึงพอใจโดยใช้สื่อประสม บัตรคำ 
คลิปวิดีโอ และเกมส์ โดยภาพรวมทั้งฉบับพบว่ากลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ดังนั้น
สื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ จึงเป็นเครื่องมือทางการวิจัย ที่จะช่วยพัฒนาความสามารถใน
การจำคำศัพทภ์าษาจีน ตลอดจนการสร้างความพึงพอใจใจในการเรียบอย่างมีประสิทธิภาภาพ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. จากผลการวิจัยพบว่านักเรียนที ่เร ียนโดยใช้สื ่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์  
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติที่ดีต่อการจำคำศัพท์ภาษาจีน ดังนั้นครูผู้สอนภาษาจีนควรพิจารณา
การนำสื่อประสม บัตรคำ คลิปวิดีโอ และเกมส์ ไปประยุกติใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน อันจะ
ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติท่ีดี 

2. การจัดกลุ่มนักเรียบควรเป็นกลุ่มคละความสามารถ เพื่อโอกาสให้ผู้เรียนได้ช่วยเหลือซึ่งกัน
และกัน 
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ภาคผนวก ก 
ภาพประกอบการสร้างสื่อประสมภาษาจีน 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
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คู่มือการใช้สื่อประสม 

ในการจัดทำสื่อการเรยีนการสอนที่ใช้ในวิจัยฉบับนี้ได้จัดเตรียมไว้ 3 STEP มีดังนี ้

1. การเรียนรู้คำศัพท์ภาษาจีนด้วย Flashcards หรือบัตรคำศัพท์ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แฟลชการ์ดเป็นตัวเลือกที่ดีใน
การฝึกฝนคำศัพท์ภาษาจีน ทำให้
การท่องจำเป็นเรื่องสนุกและมี
ประสิทธิภาพมากขึ้น. แฟลชการ์ด
ช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนคำศัพท์ท้ัง
การอ่าน, การเขียน และการออก
เสียง 

 

• ช่วยฝึกทักษะด้านการจดจำ 
• ช่วยเรียนรู้คำศัพท์ใหม่ ๆ 
• ช่วยกระตุ้นการทำงานของสมองซีกขวา 

เมื่อเด็กได้รับข้อมูลที่เร็วมาก ๆ 
หน่วยความจำของสมองซีกขวาจะเปิด
ใช้งานและพัฒนาขึ้น 

• ช่วยเชื่อมต่อสมองซีกซ้ายและสมองซีก
ขวาให้ทำงานร่วมกันได้อย่างสมดุล 
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2.  การใช้สื่อมัลติมิเดีย จาก วิดีโอ YOUTUBE หรือคลิปสื่อการสอนแบบออนไลน์ 
 

สื่อมัลติมีเดีย เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ออกแบบเพ่ือใช้ในการเรียนการสอน โดยผู้ออกแบบ หรือ
กลุ่มผู้ผลิตโปรแกรม ได้บูรณาการเอาข้อมูลรูปแบบต่าง ๆ เช่น ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีโอ และ
ข้อความ เข้าไปเป็นองค์ประกอบเพื่อการสื่อสาร และการให้ประสบการณ์ เพ่ือให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพ
นั่นเอง บทบาทของสื่อมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา 

 

    
 
 

 เทคโนโลยีด้านสื่อมัลติมีเดียช่วยให้การออกแบบบทเรียน ตอบสนองต่อแนวคิด และทฤษฎีการเรียนรู้มาก
ยิ่งขึ้น รวมทั้งส่งผลโดยตรงต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การวิจัยที่ผ่านมาแสดงให้เห็นถึงประสิทธิภาพของ
สื่อมัลติมีเดียว่า สามารถช่วยเสริมการเรียนรู้ ทำให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นได้ 
 
 

 
 

สื่อมัลติมีเดียที่มีคุณภาพ นอกจากจะช่วยให้เกิดความคุ้มค่าในการลงทุนของโรงเรียน หรือหน่วยงาน

แล้ว ความก้าวหน้าของระบบครือข่าย ยังช่วยส่งเสริมให้การใช้สื่อมัลติมีเดียเป็นประโยชน์ต่อสถานศึกษาอ่ืนๆ 

อีกด้วย 
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3. การใช้สื่อการสอนด้วยเกมส์ 
Game - Based Learning การเรียนรู้แบบใช้เกม คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้สอนนำเกม

เข้าบูรณาการในการเรียนการสอน ซึ่งใช้ได้ทั้งในขั้นการนำเข้าสู่บทเรียน การสอน การมอบหมายงาน
และหรือขั้นการประเมินผล  
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ขั้นที่ 1 ขั้นสำรวจความรู้ : ครูทบทวนเนื้อหาในบทเรียนการสุ่มคำถามให้นักเรียนตอบ 
ขั้นที ่2 ขั้นอธิบายกิจกรรม : บอกชื่อเกม บอกกติกาการเล่นเกม แจกอุปกรณ์ในการเล่นเกม แบ่งกลุ่ม
นักเรียน  
ขั้นที ่3 ขั้นเล่นเกม : นักเรียนเล่นเกมและผู้สอนควบคุมกติกาการเล่นให้เป็นไปตามข้ันตอน  
ขั้นที ่4 ขั้นเสนอความคิด : ผู้สอนสามารถเปิดโอกาสให้ผู้เรียยนเสนอความคิด หรือสร้างสรรค์ไอเดียใหม่ๆ 
ในการเล่น เช่น การสร้างกติกาใหม่ที่สนุกและท้าทายมากยิ่งขึ้น 
ขั้นที ่5 ขั้นอภิปราบหลังการเล่น และสรุปผล : ผู้สอนตั้งประเด็นคำถามเพ่ือนำไปสู่เป้าหมาย ประเด็น
คำถามเกี่ยวกับเทคนิคหรือทักษะต่างๆ ที่ผู้เรียนได้รับ ประเด็นคำถามเก่ียวกับเนื้อหาสาระต่างๆ ที่ได้รับ  
 

 
 

การจัดการเรียนรู้โดยการใชก้ระบวนการ Game Based Learning เป็นอีกทางเลือกหนึ่งที่

ผู้สอนนำมาใช้เพื่ออำนวยความสะดวกให้ผู้เรียนเรียนรู้ เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือฝึกปฏิบัติจริงตาม

สถานการณ์ที่กำหนดไว้ในเกม เน้นกระบวนการ Active Learning  
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มาเล่นเกมทบทวนคำศัพท์กันจ้ะ 

ชื่อเรื่อง : super domino  
ชื่อกลุ่ม : Super domino Chinese Cutie Za 
ชื่อเกม : โดมิโน่animal  

คำศัพท ์: สัตว์แบบทดสอบเรื่อง 中国菜 

 

ชื่อเรื่อง : ฉันอยู่ที่ไหนในประเทศจีน 
ชื่อกลุ่ม : สถานที่ท่องเที่ยวที่จีน 
ชื่อเกม : ลูกเต๋าสุ่มจุด 

 

 

คำศัพท์เกี่ยวกับผลไม้ 
ชื่อเรื่อง : ผลไม้เสี่ยงดวง 
ชื่อเกม : บิงโกผลไม้ 
ชื่อกลุ่ม : ผลไม้หรรษา 

 

 

ชื่อเรื่อง : หม้อไฟแสนสุข 
ชื่อกลุ่ม : มิชลิน 5 ดาว 
ชื่อเกม : เกมจับคู่อาหารภาษาจีน 

 

 

นักเรียนทำแบบทดสอบกอ่นเรียน  รายวิชาภาษาจีน 

แบบทดสอบเรื่อง 动物 
 

 
 
 

แบบทดสอบเรื่อง 中国菜 

แบบทดสอบ ก่อน-หลัง 水果 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบ ก่อน-หลัง 中国地点 
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ภาพการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สือ่บัตรคำศัพท์ 
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ภาพการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สือ่ วีดีโอการจัดการเรียนการสอน 
 

 การพัฒนาความสามารถในการจดจำคำศัพท์ด้วยคลิปวีดีโอ เรื่อง中国旅游地点 
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การพัฒนาความสามารถในการจดจำคำศัพท์ด้วยคลิปวีดีโอ เรื่อง动物 
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ภาพการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สือ่ วีดีโอการจัดการเรียนการสอน 
 

 การพัฒนาความสามารถในการจดจำคำศัพท์ด้วยคลิปวีดีโอ เรื่อง中国菜 
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การพัฒนาความสามารถในการจดจำคำศัพท์ด้วยคลิปวีดีโอ เรื่อง水果  
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ภาพการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สือ่การสอนแบบเกมส ์
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การพัฒนาความสามารถในการจดจำ

คำศัพท์ด้วยคลิปวีดีโอ 中国旅游地点 

การพัฒนาความสามารถในการจดจำคำศัพท์

ด้วยคลิปวีดีโอ เรื่อง 中国菜 

การพัฒนาความสามารถในการจดจำคำศัพท์

ด้วยคลิปวีดีโอ เรื่อง 水果  

การพัฒนาความสามารถในการจดจำคำศัพท์

ด้วยคลิปวีดีโอ เรื่อง 动物 
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วีดีโอการจัดการเรียนการสอนที่ลงช่องทาง YouTube 

 

 

  
     

   

ช่องทางการติดต่อครูผู้สอน 
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ตารางค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนสำเร็จรูป  จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

 

 

ที ่
 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

มีค
รบ

ทุก
แผ

น 
(3

 ค
ะแ

นน
) 

มีเ
ป็น

บา
งแ

ผน
 

(2
 ค

ะแ
นน

) 

ไม
่มีเ

ลย
 

(1
 ค

ะแ
นน

) 

1 แผนการจัดการเรียนรู้มีองค์ประกอบสำคัญครบถ้วนตามแบบฟอร์มที่
โรงเรียนกำหนด 

   

2 ระบุมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ ถูกต้อง    
3 การเขียนสาระสำคัญในแผนการจัดการเรียนรู้ถูกต้อง    
4 จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤติกรรมชัดเจน ถูกต้อง สามารถวัดได้    
5 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุกขั้นตอนตามวิธีสอน หรือ

กระบวนการ หรือเทคนิคการสอนที่ระบุไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 
   

6 ระบุการใช้สื่อ/แหล่งเรียนรู้ในกิจกรรมการเรียนรู้    
7 ระบุวิธีการวัดผลประเมินผลอย่างชัดเจน     
8 ระบุเครื่องมือสำหรับการวัดผลประเมินผลอย่างชัดเจน    
9 ระบุเกณฑ์การประเมินผลอย่างชัดเจน     
10 มีหลักฐานการเรียนรู้ อาทิ สื่อ ใบกิจกรรม ใบความรู้ เครื่องมือวัด ฯ ที่

ปรากฎในแผนการจัดการเรียนรู้ครบถ้วน 
   

รวมคะแนน  
ผลการประเมิน  
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ประวัติผู้วิจัย 

 

 

ชื่อ-นามสกุล : นางสาวนิศานาถ  ตุ้มพลอย 

ตำแหน่งทางวิชาการ : ผู้ช่วยครู โรงเรียนสามโคก สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดปทุมธานี 

ประวัติการศึกษา : ปริญญาตรี (บริหารธุรกิจบัณฑิต) สาขาการท่องเที่ยว มหาวิทยาลัยนเรศวรวิทยาเขต

สารสนเทศพะเยา  

การติดต่อ :  E-mail : nisanatjinbao@gmail.com 

      Line ID : 0802348194 

เบอร์โทรศัพท์ : 080-2348194 
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เอกสารขอความอนุเคราะห์-และตอบรับเป็นผู้เชี่ยวชาญ 
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